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Sissejuhatus

Civic Heritage Academy on tempokas ja praktiline dpikeskkond, kust spetsialistid leiavad kohe kasutusvalmis
Oppematerjale, juhiseid ja malle, mille abil Gpetada ja juhendada dppijaid kultuuri- ja loodusparandi kaudu
ning koos sellega.

Akadeemia koosneb kahest osast:

* Padevusraamistik
*  Koolitusprogramm

Padevusraamistiku teemade ja koolitusprogrammi 6ppemoodulite seos on jargmine:

Om 1. Om 2. Om 3. Om 4. OMm 5. Om 6. om7.
Kuuluvustunn Loovus ja EttevGtlus Kultuuride- Jatku- Vorgustikuto6  Digipadevuse
e, identiteet Okodisain vaheline ja suutlikkus d
ja kaasatus pdlvkondade-
vaheline
suhtlus

1. Kultuuritundlike Gpetamisviiside edendamine

2.
P&lvkondade-
vaheline
teadmiste
edasiandmine
kui
haridusvorm

3. Kultuuri- ja
loodusparand
i kaitse
sidumine
jatkusuutliku
arenguga,
arendades
samal ajal
Oppijate
oskusi

4. Liikumine parandi kohta dpetamise juurest parandi kaudu ja koos parandiga dpetamise suunas

5. Kultuuri- ja loodusparandi Idimimine ebasoodsas olukorras tdiskasvanute koolitusse, suurendamaks dppijate
teadmisi Euroopa rikkalikust kultuuri- ja loodusparandist.

Seega on kolm labivat teemat ja kaks teemat, mis on otseselt seotud konkreetsete dppemoodulitega.

Koolitusprogramm
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Civic Heritage'i koolitusprogramm, mis pShineb padevusraamistikul ja mida toetab teoreetiline kdsiraamat,
on Euroopa algatus, mille eesmark on varustada koolitajaid vajalike pedagoogiliste ldhenemisviiside ja
Oppematerjalidega, et koolitada ja juhendada ebasoodsas olukorras taiskasvanuid.

Programm koosneb praktilistest tegevustest, mis pdhinevad levinud koolitusmeetoditel ja uuenduslikel
praktilistel tooriistadel. Selle eesmark on toetada koolitajaid koolitus- ja juhendamisprotsessis ning arendada
ebasoodsas olukorras tdiskasvanute padevusi kultuuri- ja looduspdrandi kaudu ning koos sellega,
keskendudes jargmistele valdkondadele:

¢ kuuluvustunne, identiteet ja pihendumus

¢ loovus ja 6kodisain

o jatkusuutlikkus

e vorgustikutdo

» ettevGtlus (ajajuhtimine, planeerimine, eelarvestamine, turundus jne)
e kultuuridevaheline ja polvkondadevaheline suhtlus

e digipadevused

Struktuur

Koolitusprogrammi struktuur on jargmine:
¢ koolitusprogramm (52-lehekiiljeline PDF-dokument), mis sisaldab:

7 6ppemoodulit / koolitussessiooni
7 meetodit (igal dppemoodulil on oma spetsiifiline metoodika)

O OO

7 kultuuri- ja loodusparandi parimat tava koolituse eesmargil
o 7 harjutust, mis pdhinevad padevusraamistikus vdljatootatud dppemoodulitel
* PowerPointi esitlused iga dppetunni sisu kohta (kokku 15 6ppetundi)

Metoodika

Civic Heritage’i projekti uuenduslik metoodika pdhineb arusaamal, et parand on vaartuslik tooriist ja
hariduslik véimalus, mis ulatub kaugemale elitaarsetest kultuuri- ja vaba aja tegevustest. Pakkudes véimalusi
Oppida ja harjutada parandiga seotud oskusi, saavad inimesed praktilise kogemuse, mida on vdimalik

rakendada paljudes valdkondades, naiteks kunstis, turismis, parandi sdilitamises ja ettevotluses tldisemalt.
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Lisaks vOib kultuuriparandi tundmadppimine edendada inimeste seas uhkustunnet, kuuluvustunnet ja
kogukonnatunnet. See omakorda aitab tugevdada usaldust, motivatsiooni, aktiivset osalemist,
kultuuridevahelist kooseksisteerimist ja sotsiaalset sidusust.

Projekt on uuenduslik ka seetdttu, et kasitleb Euroopa Liidu kultuuri- ja loodusparandit tervikuna. Kohalik ja
riiklik kultuuri- ning looduspdrand asetatakse (ihte laiemasse konteksti, et tugevdada kodanike
kuuluvustunnet Euroopasse: ,,Uhtsed mitmekesisuses”.
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OPPEMOODUL 1: Kuuluvustunne, identiteet ja kaasatus

. Opiviljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e moistavad kultuuri- ja loodusparandi olulisust kogukonna identiteedi ja kuuluvustunde kujunemisel;

e oskavad rakendada parandiga seotud kasitlusi kogukondade kaasamiseks kultuuri- ja
loodusressursside sailitamisse;

e toetavad kultuuridevahelist moistmist ja edendavad kogukondade kaasatust pdrandipdhiste
projektide kaudu.

oo

See Oppemoodul kasitleb, kuidas kultuuri- ja looduspdrand aitab kujundada nii individuaalseid kui ka
kollektiivseid identiteete ning tugevdab kogukondades kuuluvustunnet ja aktiivset osalemist. Osalejad
Opivad, kuidas kasutada péarandit ,sildade” loomiseks erinevate kultuuririhmade vahel ning kuidas
rakendada seda sotsiaalse sidususe edendamise vahendina.

Moodul réhutab kodanikuaktiivsuse tdhtsust ning parandi rolli jatkusuutlike ja kaasavate kogukondade
loomisel.

S erom

Oppemoodul pdhineb kultuuritundlikul pedagoogikal, julgustades dppijaid kisitlema parandit teoreetiliste
teadmiste, parimate tavade ja praktiliste tegevuste kaudu. Metoodika keskendub Gppimisele kultuuri- ja
loodusparandi kaudu ning koos sellega, kasutades parandit vahendina erinevate kogukonnaliikmete vaheliste
sidemete loomiseks.

Selline ldhenemine aitab muuta parandihariduse kattesaadavaks ja kaasavaks, liikkudes eemale elitaarsetest
kasitlustest ning ndhes parandit kogukondade joustamise vahendina.

Oppemoodul 18imib pdlvkondadevahelist dppimist, kus nooremad ja vanemad pdlvkonnad jagavad oma
vaatenurki parandile, tugevdades teadmiste ja traditsioonide edasiandmist. Samuti edendab see osaluslikku
Opikeskkonda, kus kogukonnaliikmed osalevad aktiivselt aruteludes ja tegevustes, kujundades seeldbi
suuremat omanikutunnet oma kultuuri- ja looduspéarandi suhtes.

Parimaid tavasid kasutatakse juhtumiuuringutena, et ndidata, kuidas kogukonnad on parandi abil edukalt
suurendanud sotsiaalset sidusust. Interaktiivsed tegevused kaasavad Oppijaid
probleemilahendusiilesannetesse, mis on seotud pdarandi hoidmise ja kogukonna arendamisega, ning
arutelud toetavad refleksiooni selle Ule, kuidas pdrand saab aidata kaasa kaasavamate (ihiskondade
kujundamisele.
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. Tunnikava

See dppemoodul koosneb kahest tunnist:
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1. tund: Parand ja identiteet

2. tund: Kogukondade kaasamine parandi kaudu

Jargnevalt on toodud mdlema tunni detailne tunnikava:

Parand ja identiteet

2 tundi

- projektor

- pabertahvlid

- markerid

- juhtumiuuringute té6lehed

1. Teoreetiline osa (45 min)

e Sissejuhatus kultuuri- ja loodusparandi maistetesse, identiteedi
kujunemisse ning parandi rolli kuuluvustunde loomisel
kogukondades.

e Arutelu selle lle, kuidas parand voib toimida sillana erinevate
kultuuririhmade vahel ja toetada kodanikuaktiivsust.

2. Parim tava (20 min)

3. Interaktiivne tegevus (35 min)

Vaikestes rithmades valivad osalejad oma piirkonnast Ghe kultuuri- voi
loodusparandi objekti ning arutavad, kuidas seda saaks kasutada kogukonna
identiteedi ja kaasatuse tugevdamiseks.

4. Arutelu ja refleksioon (25 min)
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Juhendatud arutelu véimalike takistuste lle, mis vdivad piirata parandi
kasutamist kogukonna arendamisel, ning vdoimalike lahenduste leidmine.
Refleksioon selle lile, kuidas isiklikud kogemused parandiga kujundavad
identiteeti.

Kogukondade kaasamine parandi kaudu

2 tundi

- digivahendid (stlearvutid vdi tahvelarvutid)

- toolehed kogukonna kaasamise strateegiate kohta
- pabertahvlid

- markerid

1. Teoreetiline osa (45 min)

e Sissejuhatus kogukonna kaasamise strateegiatesse ja tehnikatesse,
mille abil kohalikke elanikke parandiprojektidesse kaasata.

e Arutelu lugude jutustamise, sindmuste ja partnerluste rolli tle
kogukonna osaluse suurendamisel.

2. Parim tava (30 min)

Naide projektist ,Heritage for All“ (,,Parand kdigile”), mis kaasas edukalt eri
taustaga kogukonnaliikmeid ajaloolise objekti sailitamisse ja tdlgendamisse.

3. Interaktiivne tegevus (30 min)

Osalejad too6tavad valja miniprojekti, mille eesmark on kaasata konkreetne
sihtrihm (nt noored, eakad, vahemusgrupid) kohaliku parandiobjekti voi
sindmuse kaudu. Digivahendeid kasutades kavandavad nad kampaania oma
projekti tutvustamiseks kogukonnas.

4. Arutelu ja refleksioon

Juhendatud refleksioon kogukondade kaasamisega seotud viljakutsete ning
vOimalike lahenduste (ile, sealhulgas selle lle, kuidas Gletada vastuseisu voi
kskoiksust parandialgatuste suhtes.
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. Oppemoodul 1: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmirk on hinnata &ppijate arusaamist sellest, kuidas kultuuri- ja looduspérand
aitab kujundada individuaalseid ja kollektiivseid identiteete ning toetab kogukondades kuuluvustunnet ja

aktiivset osalemist.

Alljargnevas tabelis on
hindamismeetodid.

Hindamiskomponendid

1. Pérandi ja identiteedi
kasitluste moistmine

2. Kogukonna kaasamise

strateegiad

3. Parimate tavade
rakendamine

esitatud soovituslikud hindamiskomponendid, nende kriteeriumid ja

Kriteeriumid

e \/dime selgitada parandi
tahtsust identiteedi
kujunemisel

® Loovus praktiliste lahenduste
pakkumisel kogukondade
kaasamiseks parandi kaudu

e V/dime integreerida parimaid
tavasid
projektiettepanekutesse

Hindamismeetodid

Kirjalikud
refleksioonid
Rihmaarutelud
Rihmaprojekti
esitlus
Kaasdppijate
tagasiside

Loplik
projektiettepanek
Koolitaja tagasiside

. Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Hobsbawm, E., & Ranger, T. (toim). (1983). The invention of Tradition. Cambridge

University Press.

See klassikaline teos kasitleb, kuidas ,traditsioonid” on sageli hiljutised konstruktsioonid,
mida kasutatakse autoriteedi, sotsiaalse sidususe ja rihmaidentiteedi legitimeerimiseks.
Autorid naitavad, kuidas parand ja traditsioon vdivad olla teadlikult loodud voi kujundatud
identiteedi tugevdamiseks.

2. Anderson, B. (1983). Imagined Communities: Reflections on the Origin and Spread of
Nationalism. Verso.
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Andersoni mdjukas teos kasitleb rahvuste ja rahvuslike identiteetide kujunemist kui
sotsiaalset konstruktsiooni, mida loovad lihised siimbolid, keel ja meedia. Teos aitab mdista
parandi rolli rahvusliku identiteedi kujunemisel.

3. Hall, S. (1990). Cultural identity and diaspora. Teoses J. Rutherford (toim), Identity:
Community, Culture, Difference (lk 222-237).
Hall anallitsib, kuidas identiteet  kujuneb kultuuriparandi kaudu, eriti
diasporaakogukondades. Ta kritiseerib fikseeritud identiteedi kasitlusi ning pakub
diinaamilisemat arusaama kultuurilisest identiteedist.

4. Lowenthal, D.(1998). The Heritage Crusade and the Spoils of History. Cambridge University
Press.
Lowenthal vdidab, et parandi kasutamine ja sailitamine on sageli valikuline, poliitiliselt
motiveeritud ning monikord moonutatud. Teos pakub kriitilist vaadet parandi
kommertsialiseerimisele ja politiseerimisele.

5. Smith, L. (2006). Uses of Heritage. Routledge.
Smith kasitleb parandit kui aktiivset sotsiaalset praktikat, mille kaudu luuakse ja
vaidlustatakse identiteete. Teos toob esile vGimusuhted, mis méjutavad parandi tahenduste
kujunemist.

6. Akagawa, N., & Smith, L. (toim). (2019). Safeguarding Intangible Cultural Heritage (2.
trikk). Routledge.
Teos kasitleb vaimse kultuuriparandi kaitset ning selle seost identiteedi kujunemisega, eriti
UNESCO rahvusvaheliste algatuste kontekstis.

7. Macdonald, S. (2013). Memorylands: Heritage and Identity in Europe Today. Routledge.
Macdonald analiitisib, kuidas parandipraktikad ja -poliitikad kujundavad kollektiivset malu ja
identiteeti tanapdeva Euroopas, keskendudes rande ja globaliseerumise mdjule.

Lisamaterjalid

e UNESCO World Heritage Centre
See platvorm pakub teavet maailma kultuuri- ja loodusparandi objektide kohta ning
materjale parandi ja identiteedi seoste moistmiseks.

https://whc.unesco.org/

e The British Museum
Muuseumi veebikeskkond (LEARN jaotis) sisaldab materjale, mis kasitlevad parandi
ja identiteedi seoseid esemekogude kaudu.

https://www.britishmuseum.org/

e Heritage & Identity Special Interest Group (Society for Historical Archaeology)



https://whc.unesco.org/
https://www.britishmuseum.org/
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Fookuses on materiaalse kultuuri, arheoloogia ja identiteedi kujunemise seosed.
Avaldatakse ka teemakohaseid materjale.

https://sha.org/

Dokumentaalfilm ,, The Destruction of Memory“ (2016)
Film kasitleb kultuuriparandi tahtlikku havitamist ning selle mdju kogukondade
identiteedile, eriti konfliktipiirkondades.

https://destructionofmemoryfilm.com/



https://sha.org/
https://destructionofmemoryfilm.com/
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OPPEMOODUL 2: Loovus ja kodisain keraamikakunsti ja parandi kaudu

. Opiviljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e moistavad ja oskavad selgitada keraamika rolli inimkonna ajaloos ja kultuuris, kasutades Narva
keraamikatraditsiooni naidet, ning reflekteerivad, kuidas selline parand (hendab inimesi (le
polvkondade ja kultuuride;

e uurivad ja kirjeldavad keraamikakunsti loovat potentsiaali, sidudes iidsed traditsioonid
tanapdevaste keskkonnateadlike lahenemisviisidega;

e moistavad, kuidas kunstiline enesevaljendus voib toetada vaimset heaolu;

e demonstreerivad algtasemel praktilisi oskusi savi kasitsemisel ja keraamika valmistamisel nii
traditsioonilisi kui ka kaasaegseid tehnikaid kasutades;

e rakendavad loovuse ja Okodisaini pohimotteid ideede loomiseks, kavandamiseks ja isikliku
keraamilise eseme valmistamiseks, mis valjendab parandivaartusi, individuaalset enesevaljendust ja
loovat motlemist.

e

See 6ppemoodul thendab teoreetilise kasitluse ja praktilise t66, suunates dppijaid kultuuriparandi, loovuse,
Okodisaini ja isikliku enesevaljenduse kasitlemisele keraamika kaudu.

Teoreetilises osas Gppijad:

e tutvuvad savi ja keraamika olemusega, nende kasutamisega eri kultuurides ja ajastutel ning nende
esinemisega kultuurilistes valjendusvormides (nt mildid, vanasnad ja traditsioonid);

e uurivad Narva kultuuri naidet kui Giht Euroopa vanimat neoliitilist kultuuri, mis on tuntud oma
eriparaste keraamikatehnikate ja -kaunistuste poolest;

e moistavad, kuidas keraamika aitab avada inimkonna ajalugu, igapaevaelu ja kultuuridevahelisi
seoseid.

Praktilises osas Gppijad:

e omandavad tdnapéaevase kasitsi valmistatava keraamika pohivotted ning tutvuvad
toovahenditihendavad iidsed motiivid ja vormid tdnapaevaste, keskkonnateadlike
disainilahendustega.

e tejatehnikatega;

e arendavad savi kdsitsemise oskusi ja valmistavad isiklikke keraamilisi esemeid;

the European Union
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Oppemoodul toetab refleksiooni keraamika praktilise, kultuurilise ja emotsionaalse tidhenduse iile, arendab
loovat métlemist ning toob esile looduslike materjalidega to6tamise terapeutilise moju. Lopptulemusena
valmivad ainulaadsed keraamilised esemed, mis peegeldavad Oppijate kujutlusvéimet ja kultuurilist
inspiratsiooni.

Markus koolitajatele: kuigi moodulis kasutatakse juhtumiuuringuna Narva kultuuri, on see kohandatav eri
piirkondadele. Koolitajaid julgustatakse 16imima oma piirkonna keraamikatraditsioone, et muuta
Oppeprotsess Oppijatele asjakohasemaks ja tahenduslikumaks.

s

Oppemoodul p&hineb andragoogilisel, dppijakesksel ja kogemusdppelisel Iihenemisel, iihendades
kognitiivseid, loovaid ja praktilisi meetodeid. Lihenemine seob kultuuriparandi kasitlemise pehmete oskuste,
loovuse ja keskkonnateadliku m&tlemise arendamisega, mis on taiskasvanud Sppijate jaoks eriti oluline.

Oppijad aktiveerivad esmalt oma varasemad teadmised ja elukogemuse ning arendavad neid edasi
uurimusliku ja praktilise tegevuse kaudu. Nad kasitlevad keraamika kultuurilisi, ajaloolisi ja simboolseid
tahendusi eri ajastutel ja kultuurides, kasutades Narva kultuuri kohaliku nditena. Teistes piirkondades
tegutsevaid koolitajaid julgustatakse integreerima kohalikke keraamikatraditsioone.

Praktilise savit66 kaudu osalevad Oppijad aktiivses katsetamises, arendades tehnilisi oskusi ja valjendades
isiklikke ideid ja emotsioone. Isikliku keraamilise eseme kavandamine ja valmistamine véimaldab rakendada
Okodisaini pohimotteid, teha teadlikke loovaid valikuid ning reflekteerida jatkusuutlikkuse, identiteedi ja
vaartuste dle.

Olulisemad meetodid:

e probleemdpe, kus avatud kisimused ja loovad llesanded toetavad uudishimu ja iseseisvat
motlemist;

e visuaalne analliUs ajalooliste ja kaasaegsete keraamiliste esemete fotode ja videote pd&hjal;

e koostdine refleksioon ja rihmaarutelud, mis arendavad kultuuridevahelist mistmist ja
suhtlemisoskust;

e teadlik ja rahulik t66 looduslike materjalidega, mis toetab emotsionaalset heaolu ja stressi
vahendamist.

Selline ldhenemine tugevdab tdiskasvanud Gppijate kuuluvustunnet, toetab enesevaljendust ning arendab

Glekantavaid oskusi, nagu suhtlemine, planeerimine, loovus ja kultuuridevaheline teadlikkus.

. Tunnikava

See 6ppemoodul koosneb kolmest tunnist:

the European Union
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1. tund: Keraamika paritolu ja tdhenduse uurimine ning esmane t606 saviga
2. tund: Kohalikust keraamikaparandist inspireeritud funktsionaalse eseme kavandamine

3. tund: Keraamilise disaini ja dekoreerimise kunst

Jargnevalt on toodud iga tunni detailne tunnikava:

1. tund: Keraamika paritolu ja tdhenduse uurimine ning esmane t66 saviga
Pealkiri
Kestus 2-2,5 tundi

- rihmatoolehed IGpetamata lausetega keraamika ajaloo ja rolli
Vajalikud kohta

materjalid - videod véi digisisu keraamikaga seotud faktide ja ndidetega

- visuaalsed abivahendid (arvuti, projektor voi interaktiivne ekraan)

- naited lihtsatest savist talismanidest inspiratsiooniks

- savi (sama, mida kasutatakse tunnis)

- savi voolimise peamised toovahendid (rullid, treilabad jms)

- polled ja kaitsekatted toopindadele

Tunni sisu 1. Sissejuhatus ja varasemate teadmiste aktiveerimine

Koolitaja tervitab Oppijaid ja tutvustab kursuse teemat: kultuuriparandi,
loovuse ja keskkonnateadliku disaini ihendamine. Oppijad tutvustavad end
|Ghidalt ning jagavad varasemaid kogemusi savitooga.

Osalejad jagatakse 3—5-liikmelistesse riihmadesse ja neile antakse td6lehed
|6dpetamata lausetega keraamika ajaloo ja tdhenduse kohta. Rihmad
arutavad ja tdidavad laused oma teadmiste p&hjal (10-15 min).

Rihmad jagavad oma vastuseid. Koolitaja kasutab seda arutelu
|ahtepunktina, et esitleda peamisi teadmisi, kasutades fotosid ja lGhikesi
videoklippe keraamika ajaloolise ja kultuurilise vaartuse kohta.

2. Savi tutvustus

Liigutakse to6ruumi. Tutvustatakse savi liike ja todvahendeid ning
selgitatakse savi omadusi ja kaitumist tooprotsessis. Koolitaja demonstreerib
savi kasitlemise p&hitehnikaid.

3. Interaktiivne tegevus: Isikliku savist talismani valmistamine
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Oppijad loovad isikliku talismani, mis on inspireeritud iidsest tehnikast v&i
isiklikust ja kultuurilisest slimboolikast. Koolitaja naitab inspiratsiooninaiteid
ja juhendab t66protsessi.

Oppijaid julgustatakse siimboolselt mdtlema — vorm vdib olla abstraktne,
kaitset simboliseeriv vi isiklikult tahenduslik.

4. Kokkuvote ja refleksioon

Oppijad tutvustavad oma loodud esemeid ja nende tihendust. Arutletakse
kogemuse, valjakutsete ja huvitavate aspektide (le.

Talismanid kogutakse kuivamiseks ja pdletamiseks. Koolitaja selgitab, et
esemed tagastatakse kolmandas tunnis.

Tunnis Opitu véetakse kokku ning tutvustatakse jargmise tunni teemat.

Soovitused koolitajatele/juhendajatele:

- Olge soe ja julgustav — tegemist on avastusliku 6ppimise tunniga.

- Kaaluge savit66 ajal rahuliku instrumentaalmuusika méngimist, et
toetada I66gastavat ja teraapilist 6hkkonda.

- Haavatavamas olukorras téiskasvanud oppijate puhul arvestage
lisaaja vajadusega ning tagage kogu protsessi véltel emotsionaalne
turvalisus ja julgustav keskkond.

2. tund:
Pealkiri

Kohalikust keraamikaparandist inspireeritud funktsionaalse eseme
kavandamine

Kestus

2-3 tundi

Vajalikud
materjalid

- savijatddvahendid (kasutatakse samu vahendeid mida 1.
tunnis)

- visandiplokid, pliiatsid, kustutuskummid

- naited kohaliku keraamikaparandi kohta (fotod v&i koopiad)

- slaidid voi trikitud visuaalid nii ajalooliste kui kaasaegsete
keraamiliste esemete kohta

- soovi korral siilearvuti ja projektor digitaalseks esitluseks

Tunni sisu

Selles tunnis uurivad dppijad oma piirkonna keraamikaparandit — meie naites
Narva kultuuri keraamikat — ning kasutavad seda inspiratsioonina
funktsionaalse keraamilise eseme (nt tassi vGi kausi) kavandamisel ja
valmistamisel. Tund Ghendab ajaloolise kasitluse praktilise disainiprotsessiga
ning toetab loovuse, kultuuriteadlikkuse ja isikliku eneseviljenduse arengut.
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Teistes piirkondades tegutsevaid koolitajaid julgustatakse tutvustama oma
kohalikke keraamikatraditsioone, et muuta dppimine kontekstipdhisemaks ja
tahenduslikumaks. Tunni (lesehitus on paindlik ja kohandatav erinevatele
kultuurikeskkondadele.

1. Sissejuhatus ja eelmise tunni kokkuvote

Alustage liihikese sisseelamise ja eelmise tunni kokkuvdttega. Korraldage
|Ghike arutelu: dppijad meenutavad, mida nad eelmisest tunnist dppisid voi
mis neid inspireeris. Véimalusel tehke soojendusharjutus, nt ideede
jagamine visandite voi m&tete pohjal.

2. Kohaliku keraamikaparandi tutvustus

Esitlege piirkonna keraamikatraditsiooni. Meie naites kasitletakse Narva
kultuuri, tuues esile kasutatud materjalid, tehnikad ning simboolse ja
praktilise tdhenduse. Kasutage visuaale ja lugude jutustamist, et teema oleks
kaasav.

Arutlege, kuidas keraamikaparand peegeldab identiteeti, kogukonda ja
ajastut. R6hutage, et dppijad hakkavad sellest parandist inspireerituna
kavandama kaasaegset eset.

3. Isikliku disaini kavandamine

Tutvustage disaini p6himdisteid — vorm, funktsioon, pind ja siimboolika.
Naidake kaasaegseid télgendusi traditsioonilisest keraamikast (nii kohalikul
kui ka rahvusvahelisel tasandil), et ergutada ideid.

Andke Gppijatele aega oma funktsionaalse eseme visandamiseks. Julgustage
loovust ja katsetamist ning tuletage meelde, et visandid ei pea olema
taiuslikud — disain on protsess.

4. Kavandatud eseme valmistamine savist

Alustage praktilise té6ga. Juhendage Gppijaid, kuidas oma visandit savis
realiseerida, kasutades lihtsaid késitsi voolimise tehnikaid. Toetage iga
osalejat individuaalselt — mdni vajab abi vormi loomisel, teine idee
ruumiliseks tolkimisel.

Rohutage, et iga ese on ainulaadne. Andke julgustavat ja konstruktiivset
tagasisidet.
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5. Jagamine ja refleksioon

Korraldage lihike jagamisring voi ,,galeriiring”, kus dppijad tutvustavad oma
pooleliolevaid t6id ja inspiratsiooniallikaid.

Voite kasutada kiisimusi, nagu naiteks ,,Milline kohaliku keraamikaparandi
aspekt mdjutas teie to6d?“ voi , Kuidas te valjendasite selles esemes oma
isiklikku stiili?“

Selgitage, kuidas t66d poletatakse ja valmistatakse ette jargmiseks tunniks.
Tutvustage lihidalt glasuurimise tehnikaid ning rohutage, kuidas varv ja
viimistlus aitavad valjendada isiklikku stiili.

3. tund: Keraamilise disaini ja dekoreerimise kunst

Pealkiri
Kestus 2-2,5 tundi
- eelmises tunnis valmistatud ja biskviitpdletatud keraamilised
Vajalikud esemed
materjalid - erinevad glasuurid (labipaistvad, varvilised, matid, laikivad jne)
- glasuurimisvahendid: pintslid, kdsnad, tilgutid jms
- polled ja pindade kaitsekatted
- trikitud voi digitaalsed viktoriinimaterjalid (vGivad sisaldada pilte,
kisimusi, dige/vale vaiteid, sobitamisiilesandeid)
Tunni sisu

1. Sissejuhatus ja glasuurimistehnikate tutvustus

Alustage tundi sissejuhatusega glasuurimisest: mis see on, milline on selle
visuaalne ja funktsionaalne roll ning kuidas valida sobiv glasuur.

Tehke lihike demonstratsioon voi ndidake videoid erinevatest tehnikatest —
kastmine, pintsliga katmine, kdsnaga to6tlemine, kihiline glasuurimine.
Rohutage, kuidas glasuurid pdéletamisel reageerivad ja milliseid loomingulisi
efekte on vGimalik saavutada.

2. Praktiline t66: keraamiliste esemete glasuurimine

Juhendage Gppijaid oma biskviitpdletatud esemete glasuurimisel. Julgustage
neid katsetama tekstuuri, kihte ja vdarvikombinatsioone, et anda t66dele
isikupdrane ilme.




Co-funded by
the European Union

I

LY c‘vucHzvacv

Andke vabadus valikutes, kuid toetage ohutust, tehnikaid ja materjalide
kasutamist. Looge koostdine ja inspireeriv 8hkkond, kus osalejad saavad
Uksteise toid vaadelda, kommenteerida ja ideid jagada.

Tuletage meelde, et I6pptulemus parast pdletamist vdib olla Gllatav — see on
loomingu loomulik osa.

3. Kokkuvottev viktoriin

Korraldage lihike ja kaasav viktoriin, et kinnistada kursuse peamisi teadmisi
(parand, tehnikad, terminoloogia, Narva kultuur, isiklikud kogemused).

Voite kasutada todlehti, digitaalset platvormi voi riihmat6ol pdhinevat
mangulist tegevust.

4. Tagasisidering

Paluge osalejatel esitleda oma tdid ning raakida inspiratsioonist ja kasutatud
tehnikatest. See toetab enesekindlust, kuuluvustunnet ja kogukonnatunnet.

Arutage, milliseid oskusi 6ppijad tunnevad end arendanud olevat, kuidas on
muutunud nende arusaam keraamikast ning kuidas nad voiksid dpitut
rakendada muudes eluvaldkondades.

5. Kursuse kokkuvote ja hindamine

Jagage Gppijatele tagasisideankeedid v6i korraldage veebip&hine kisitlus, et
koguda osalejate hinnanguid kursuse sisu, lilesehituse ja labiviimise kohta.

. Oppemoodul 2: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmirk on hinnata, mil mairal on dppijad saavutanud kavandatud &pivaljundid.
Tapsemalt keskendutakse jargmisele:

- hinnata osalejate arusaamist keraamika rollist inimkonna ajaloos ja kultuuris, kasutades nditena
Narva keraamikatraditsiooni (v6i muid kohalikke keraamikakultuure);

- hinnata nende vGimet reflekteerida keraamikaparandi kultuurilise ja sotsiaalse vaartuse lle ning selle
seoste (le identiteedi ja kuuluvustundega;

- mO0ta savi kasitlemise ja keraamika valmistamise pohioskuste arengut nii traditsiooniliste kui ka
kaasaegsete tehnikate kasutamisel;
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- hinnata loovuse ja 6kodisaini pohimotete rakendamist isikliku keraamilise eseme kavandamisel ja

valmistamisel;

- jalgida, kuidas Opikogemus on toetanud llekantavate oskuste arengut, sh loovat mdétlemist,
enesevaljendust, suhtlemist ja heaolu.

Alljargnevas tabelis on
hindamismeetodid.

esitatud soovituslikud hindamiskomponendid, nende kriteeriumid

Hindamiskomponendid

Kriteeriumid

Hindamismeetodid

1. Kultuuripdrandi
mdistmine

e Vdime kirjeldada
keraamikaparandi peamisi
tunnuseid ning seostada
seda inimkonna ja kohaliku
ajalooga

Rihmaarutelud
Luhikesed kirjalikud voi
suulised refleksioonid
Interaktiivne viktoriin

2. Loov ja reflekteeriv
motlemine

o [sikliku tahenduse, loovate
valikute ja kultuuriliste
viidete valjendamine oma
keraamilises t606s

Tooprotsessi jalgimine
Loppesitlus
KaasGppijate tagasiside

3. Oskuste omandamine

® Savi kdsitsemise, vormimise
ja todvahendite ning
glasuuride kasutamise
oskus

Praktiline t66
Valminud keraamilised
esemed

Koolitaja vaatlus

4. Okodisain ja kunstiline
enesevaljendus

e Jatkusuutliku disaini
pbhimotete ja isikupdrase
stiili rakendamine

Valminud eseme analiis
Oppijate selgitused
tagasisideringis

5. Kaasatus ja heaolu

e Motivatsioon, aktiivne
osalemine, rihmatoo ja
emotsionaalne kaasatus

Koolitaja
vaatlusmarkmed
Refleksiooniring

Heaolu enesehindamise
kiisimused

6. Rahulolu ja edasine
motivatsioon

o Uldine rahulolu kursusega
ning huvi jatkata
loomingulist tegevust

Kirjalik tagasiside voi
kursusejargne kisitlus

ja

See veebiplatvorm pakub teavet traditsiooniliste kasitoooskuste sdilitamise, edendamise ja

Opetamise kohta.

. Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Kriiska, Aivar; Oras, Ester; Lougas, Lembi jt (veel 3 autorit) (2017). Late Mesolithic Narva Stage in
Estonia: Pottery, Settlement Types and Chronology. Estonian Journal of Archaeology, Ik 52—-86.
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Artikkel kasitleb Narva kultuuri asustust, keraamikat ja kronoloogiat, pakkudes teaduslikku tausta
oppemoodulis kasutatavale naitele.

Lang, V. (2007). The Narva Culture in Eastern Baltic Prehistory. Estonian Journal of Archaeology,
11(2), Ik 93-115.

Uurimus kasitleb Narva kultuuri kujunemist ja tahtsust Ladnemere piirkonna eelajaloos.

UNESCO (ilmumisaasta puudub). Intangible Cultural Heritage: Traditional Crafts.
https://ich.unesco.org/en/home

Sentance, B. (2008). Ceramics: A World Guide to Traditional Techniques. Thames & Hudson.
Raamat tutvustab eri kultuuride keraamikatehnikaid ning seob ajaloolised ja kaasaegsed praktikad.
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OPPEMOODUL 3: Ettevotlus

Opiviljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e oskavad tuvastada ja analllsida kultuuri- ja looduspdrandi objekte, mdistes nende tahtsust
kogukonna ja majanduse arengus;

e koostavad lihtsa ariplaani parandipShise ettevotlusidee jaoks;

e arendavad kogukonna kaasamise oskusi ja kuuluvustunnet, tehes koostood kaasdppijate ja kohalike
sidusriihmadega ning esitledes parandipohiseid ariideid.

Ulevaade

Selle dppemooduli eesmark on dpetada ettevatlust kultuuri- ja loodusparandi kaudu.

Esimeses tunnis uurivad Gppijad parandi tdahendust ning selle potentsiaali ettevotluses. Arutelude ja
kaardistamistegevuste kaudu tutvuvad nad kohalike kultuuri- ja loodusparandi objektidega.

Teises tunnis suunatakse Oppijaid koostama parandipShist ariplaani. See hdlmab rihmatddd, ideede
arendamist ja esitlusi.

Moodul toetab kogukonna kaasamist, uhkus- ja kuuluvustunnet ning arendab praktilisi ettevotlusoskusi.
Samutiloob see seoseid parandi, majandusliku arengu ja sotsiaalse vaartuse vahel nii kohalikul kui ka Euroopa
tasandil.

Oppemoodulis ,Ettevdtlus” kasutatakse mitmekesist pedagoogilist lahenemist, mis iihendab kogemusdppe,
projektSppe ja kogukonna kaasamise, et Opetada ettevotlust kultuuri- ja looduspéarandi kaudu.

Kogemusope on selle dppemooduli keskne osa. Osalejad alustavad oma kohaliku piirkonna uurimisest, et
tuvastada olulisi parandiobjekte. See praktiline tegevus &ratab huvi ja loob aluse slgavamaks
teemakasitluseks. Oppekdigud parandiobjektide juurde ning kohtumised kohalike ettevdtjate ja
parandivaldkonna spetsialistidega annavad osalejatele vahetu kogemuse sellest, kuidas parand voib olla
vaartuslik ressurss ettevétluses.

Projektdpe on oluline koostdo, kriitilise m&tlemise ja teadmiste praktilise rakendamise arendamisel. Oppijad
tootavad vaikestes riihmades, valivad parandiobjekti, arendavad ettevétlusideid ja koostavad tervikliku
driplaani. Selline koostdine Opikeskkond toetab suhtlemis- ja probleemilahendusoskusi ning loovust.
Keskendudes reaalse elu viljakutsetele ja vGimalustele, ndevad dppijad oma Gpitegevuse otsest tahendust ja
moju.
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Kogukonna kaasamine rikastab Opikogemust, sidudes Oppijad kohalike sidusriihmadega.
Kogukonnaliikmete, nditeks ettevotjate ja parandivaldkonna esindajate kaasamine aitab siivendada
arusaamist ning tugevdab kogukonnatunnet. Ariplaanide esitlemisel saavad &ppijad tagasisidet nii
kaasdppijatelt kui ka kogukonna esindajatelt, mis toetab konstruktiivset tagasisidekultuuri ja pidevat arengut.

Tehnoloogia kasutamine muudab O&ppimise mitmekesisemaks ja kaasavamaks. Osalejad kasutavad
uurimistooks ja esitluste koostamiseks digivahendeid, sealhulgas interaktiivseid kaarte, videoid ja digitaalse
jutustamise meetodeid. See arendab ka digipadevusi, mis on tanapaeva tooelus hadavajalikud

Oppemooduli 18puks on osalejad koostanud realistlikud parandipdhised &riplaanid ning niidanud, et nad
suudavad rakendada ettevotluspohimotteid kogukonnakeskses ja tdhenduslikus kontekstis. Selline
lahenemine valmistab Oppijaid ette tulevasteks ettevétlusalgatusteks ning toetab sotsiaalset sidusust ja
kuuluvustunnet mitmekesise Euroopa kultuuri- ja loodusparandi kontekstis.

Tunnikava

See 6ppemoodul koosneb kahest tunnist:

1. tund: Parandi ja selle ettevGtluspotentsiaali mdistmine

2. tund: ParandipGhise driplaani valjaté6tamine

Jargnevalt on toodud mdlema tunni detailne tunnikava:

1. tund: Parandi ja selle ettevotluspotentsiaali mGistmine
Pealkiri

Kestus 2 tundi

Vajalikud

. - projektor ja ekraan

materjalid - internetiihendus

- tahvel ja markerid

- toolehed pohimdistetega (soovi korral)

Tunni sisu 1. Teoreetiline osa (45 min)

Sissejuhatus parandisse (15 min)

e Maaratlege kultuuri- ja loodusparandi mdisted.
e Arutage parandi sailitamise olulisust.
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e Kasitlege parandi rolli kogukonna identiteedi kujunemisel.

Parand ja ettevotlus (30 min)

e Maaratlege ettevotluse mdiste ja selle tdhendus majanduse arengus.
e Uurige, kuidas parandit saab kasutada ettevdtlusalgatuste alusena.

2. Parim tava (15 min)

3. Interaktiivne tegevus: Kohaliku parandi kaardistamine (30 min)

Jagage Gppijad vaikestesse riihmadesse.

Andke igale rihmale kohaliku piirkonna kaart.

Paluge riihmadel kaardile markida kultuuri- ja loodusparandi objektid.
Rihmad esitlevad oma kaarte ja arutavad iga objekti téahtsust.

4. Arutelu ja refleksioon (30 min)

e Arutage, kuidas tuvastatud parandiobjekte saaks kasutada
ettevotlustegevustes.

e Julgustage Gppijaid pakkuma ideid, mis seovad ettevétluse kohaliku
parandiga.

e Reflekteerige parandipdOhise ettevotluse voimaliku kasu (le
kogukonnale ja Euroopale laiemalt.

Parandipohise driplaani viljatootamine

2 tundi

stlearvutid voi tahvelarvutid internetitihendusega
ariplaani koostamise mallid

naited parandipShistest ettevotetest

tahvel ja markerid

1. Teoreetiline osa (30 min)

Ariplaani mairatlus ja pohikomponendid

e Ariplaani maiste ja eesmérk
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e Ariplaani peamised osad: kokkuvdte, ettevstte kirjeldus, turu- ja
sihtriihma analiiUs, turundusstrateegia, tegevusplaan, finantsplaan

e Naited parandipdhistest ettevotetest

e Ariplaani mallide tutvustamine.

2. Parim tava (15 min)

3. Interaktiivne tegevus: Ariplaani koostamine (30 min)

Jagage Gppijad vaikestesse riihmadesse.

Iga rihm valib eelmises tunnis kaardistatud parandiobjekti voi teema.
Rihmad koostavad ariplaani, kasutades etteantud malli.

Julgustage Oppijaid m&tlema sihtriihmale, turundusstrateegiatele,
rahastusallikatele ja kogukondlikule mojule.

4. Esitlused ja tagasiside (45 min)

e |ga riihm esitleb oma ariplaani.
e Korraldage kaasdppijate tagasiside.
e Arutage ideede teostatavust ja vGimalikke parendusi.

Oppemoodul 3: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmark on hinnata &ppijate arusaamist kultuuri- ja looduspirandist, nende
ettevGtlusideede kvaliteeti ning voimet koostada praktiline parandip&hine ariplaan.

Alljargnevas tabelis on esitatud soovituslikud hindamiskomponendid, nende kriteeriumid ja
hindamismeetodid.

Hindamiskomponendid Kriteeriumid Hindamismeetodid
1. Osalemine ja aktiivsus e Aktiivne osalemine aruteludes ® Koolitaja vaatlus ja
ja tegevustes markmed

® Panus rilhmatddsse
e Osalemine d0ppekaikudel ja
suhtlemine kilalisesinejatega
2. Kohaliku parandi e Kohalike parandiobjektide ® Rilhmaesitlus
kaardistamise tegevus tuvastamine ja selgitamine
e Parandikaardi esitlemine
rihmatéona




Co-funded by
the European Union

3. Ariplaani koostamine ja e Ariplaani terviklikkus ja ® Rihmatoona

esitlus loogilisus koostatud ariplaan
e Esitluse selgus ja veenvus e Rilhmaesitlus ja
e Kisimustele vastamise kiisimuste-vastuste
vOimekus voor

L6pphinnang Oppijatele kujuneb koéigi komponentide pdhjal, et toetada tasakaalustatud ja terviklikku
hindamist. Selline ldahenemine vdimaldab hinnata nii osalemist, arusaamist kui ka praktiliste
ettevotlusoskuste rakendamist.

Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Cultural Heritage and Entrepreneurship: How to Preserve and Promote Your Cultural
Legacy (viimati uuendatud 24.04.2024). FasterCapital.
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-
Preserve-and-Promote-Your-Cultural-
Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20dev
elopment%2C%20and%20social%20impact
See veebiallikas kasitleb kultuuriparandi vaartust ning véimalusi selle sidumiseks
ettevotluse, turismi ja sotsiaalse mdjuga, tuues esile parandipdhise ettevotluse praktilised
aspektid.

2. Pasquinelli, C., Rovai, S., & Bellini, N. (2023). Linking place brands and regional
innovation: sustainable business strategies leveraging heritage. Regional Studies.
10.1080/00343404.2023.2187046.

Artikkel anallisib, kuidas piirkondlik identiteet ja parand vdivad toetada innovatsiooni ja
jatkusuutlikke arimudeleid.

3. Turning tourism into development: Mitigating risks and leveraging heritage assets
(viimati uuendatud 15.02.2024). World Economic Forum.
https://www.weforum.org/agenda/2024/02/turning-tourism-into-development/

Allikas kasitleb paranditurismi véimalusi ja riske ning selle rolli kohaliku arengu toetamisel.

4. Zaman, Gheorghe. (2015). Cultural Heritage Entrepreneurship (CHE) — Challenges and
Difficulties. Procedia — Social and Behavioral Sciences, 188.
10.1016/j.sbspro.2015.03.333.

Uurimus kasitleb parandipdhise ettevotluse peamisi vdljakutseid, sealhulgas rahastamist,
turundust ja jatkusuutlikkust.



https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://www.weforum.org/agenda/2024/02/turning-tourism-into-development/

Lisamaterjalid
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Fillis, I., Lehman, K., & Miles, M. P. (2017). The Museum of Old and New Art: Leveraging
entrepreneurial marketing to create a unique arts and vacation venture. Journal of
Vacation Marketing, 23(1), 85-96.

https://doi.org/10.1177/1356766716634153

Juhtumiuuring kasitleb muuseumi kui ettevotlus- ja turundusmudelit, mis ihendab
kultuuriparandi ja turismi.

Denzer, D. (2020). Heritage Entrepreneurship in Theory and Practice: Evidence from
UNESCO World Heritage Sites. Inaugural Dissertation for obtaining the academic degree of
Doctor rerum oeconomicarum, University of Wuppertal.

Doktorito6 anallitisib parandipShist ettevotlust UNESCO maailmaparandi objektide
kontekstis, keskendudes teooriale ja praktilistele ndidetele.



https://doi.org/10.1177/1356766716634153
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OPPEMOODUL 4: Kultuuridevaheline ja pélvkondadevaheline suhtlus

Opiviljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e moistavad, vaartustavad ja austavad kultuurilisi erinevusi eri pdlvkondade ning erineva taustaga
inimeste vahel;

e oskavad analiilsida ja hinnata erinevaid vaatenurki kultuuri- ja loodusparandi kasutamisele ja
haldamisele;

e toetavad erinevate kohalike kogukondade kaasamist kultuuriparandi vaartustamisse.

Selle dppemooduli eesmark on kasitleda kultuuridevahelise ja pdlvkondadevahelise suhtluse vastastikust
seost kui vahendit (ihise ja laiema ldahenemise kujundamisel kultuuri- ja looduspdrandile. Kultuuri- ja
loodusparand on kogukondade jaoks oluline ressurss mitte ainult mineviku tunnistusena, vaid ka identiteedi
kujundamise ja sotsiaalse sidususe toetajana.

Uha enam globaliseeruvas ja omavahel seotud maailmas on kultuuridevaheline ja pdlvkondadevaheline
suhtlus eriti oluline, et tagada parandi kaasav ja (hine mGtestamine. Need suhtlusvormid vdivad toimida
sildadena eri pdlvkondade ja kultuuride vahel, aidates kujundada Uhist parandit, mis vastab ka tdnapaeva
valjakutsetele. Samal ajal saab kultuuri- ja loodusparandist oluline vahend dialoogi edendamisel eri
polvkondade ja kultuuride vahel.

Esimeses tunnis kasitlevad osalejad suhtluse tdhendust ja protsesse ning uurivad erinevate vaatenurkade
vaartust, katsetades eri suhtlusviise.

Pdlvkondadevaheline suhtlus tdhendab suhtlust eri vanuseriihmade vahel, mille eesmark on vastastikune
mdoistmine ja teadmiste vahetamine. Kultuuri- ja loodusparandi kontekstis on see eriti oluline, kuna
traditsioonid, lood ja praktikad kanduvad sageli edasi polvkondade vahel. Naiteks saavad vanemaealised
jagada oma kogemusi ja seoseid paigaga, samal ajal kui nooremad pdlvkonnad télgendavad neid kaasaegses
vOtmes. See aitab parandit sdilitada ja samal ajal uuendada.

Kultuuridevaheline suhtlus tahendab suhtlust eri kultuuritaustaga inimeste vahel. Globaliseeruvas maailmas
on see oluline erinevate kogukondade mdistmise edendamiseks ning kultuurilise mitmekesisusega seotud
valjakutsete lahendamiseks. Kultuuridevaheline suhtlus loob véimalusi vastastikuseks rikastumiseks. Naiteks
vOivad eri kogukonnad jagada teadmisi paikade tdhenduse, looduskaitsepraktikate ja loodusparandi
télgendamise kohta, toetades kollektiivset ja kaasavat lahenemist.

Teises tunnis rakendavad Gppijad omandatud teadmisi ihise t66 loomisel, mille eesmark on kohaliku parandi
vaartustamine.

the European Union
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Oppemoodul pdhineb kogemuslikel ja osaluslikel dppetegevustel, sealhulgas videomaterjalide kasutamisel,
rGhmatool ja aruteludel. Tundide jooksul katsetatakse erinevaid tdhusa suhtluse meetodeid. Nii
individuaalset refleksiooni kui ka riihmat66d kasutatakse Sppimise ja kogemuste vahetamise toetamiseks.

Teise tunni labiviimisel kasutatakse ,,Common Ground” ldhenemist ning Sotimaal laialdaselt rakendatud
kogukondlike kaardistamispraktikate ehk kihelkonnakaartide kogemust. Selles Idhenemises on
kogukonnaliikmed, kohalikud kunstnikud, ajaloolased, Gppijad ja teised sidusriihmad koostdds loonud
kaarte, mis kujutavad nende piirkonna identiteedi jaoks olulisi vaartusi kunstilisel ja simboolsel viisil.

Sellised kaardid ihendavad erinevaid valjendusviise — kaarte, fotosid, tekste, illustratsioone, kirjeldusi ja
visuaalseid siimboleid —, et edastada kogukonna lugusid emotsionaalselt mdjusal ja meeldejdaval viisil.
Kihelkonnakaartide koostamine annab vGimaluse tuua esile erinevaid vaatenurki kohaliku parandi kohta.

Koolitaja roll on valmistada dppemooduli labiviimine ette, kaasates voimalusel 1-2 olulist kohalikku
sidusrithma. Oppemoodul kasutab jdustavat Iahenemist, kus osalejad on aktiivsed Sppeprotsessi kujundajad.
Nad kavandavad ja loovad kihelkonnakaarte ning tegutsevad kohaliku kogukonna kaasajatena.

Valminud kaarte tutvustatakse projekti kohalikel siindmustel. Sellised esitlused aitavad tugevdada nii
kogukondlikku dialoogi kui ka teadmiste jagamist.

Nagu ka Oppemoodulis 3, kasutatakse kogukonna kaasamist ppemeetodina, mis aitab &ppijatel luua
sidemeid kohalike sidusrihmadega. Neid kaasatakse kihelkonnakaartide loomise protsessi ning kutsutakse
osalema ka tulemuste esitlemisel.

See G6ppemoodul koosneb kahest tunnist:

1. tund: Erinevuste kultuuriline vaartus

2. tund: Kihelkonnakaardid kui kultuuri- ja loodusparandi avastamise vahend erinevuste esiletdstmise
kaudu

Jargnevalt on toodud mdlema tunni detailne tunnikava:

1. tund: Erinevuste kultuuriline vaartus
Pealkiri

Kestus Umbes 2 tundi

the European Union




Co-funded by
the European Union

projektor ja ekraan
internetitihendus
tahvel ja markerid
toolehed

1. Teoreetiline osa (40 min)

1) Selgitage suhtluse mdistet ning erinevaid suhtluskoode ja -protsesse.

2) Tutvustage pdlvkondadevahelise ja kultuuridevahelise suhtluse
tahendust.

3) Selgitage erinevust moistete kultuuridevaheline, mitmekultuuriline ja
kultuurideiilene suhtlus vahel.

4) Rohutage polvkondadevahelise ja kultuuridevahelise suhtluse rolli
kultuuri- ja loodusparandi vaartustamisel.

2. Parim tava (15 min)
3. Interaktiivne tegevus (40 min)

Kaardistage ja arutage stereotiilipe, mis on seotud eri kultuuritaustaga ja eri
pdlvkondadesse kuuluvate inimestega. Oppijad té6tavad riihmades, et
tuvastada levinud hoiakuid ning analiilisida nende mdju suhtlusele ja
koostdole.

4. Arutelu ja refleksioon (25 min)

Juhendatud arutelu, mille kdigus osalejad jagavad oma kogemusi ning
matisklevad selle Gle, kuidas stereotlilibid mojutavad igapaevast suhtlemist.
Arutage vGimalusi, kuidas toetada avatumat ja kaasavamat suhtlust
kogukondades.

Kihelkonnakaardid kui kultuuri- ja loodusparandi avastamise vahend
erinevuste esiletostmise kaudu

3  tundi

- tahvel ja markerid
stlearvutid voi tahvelarvutid internetitihendusega
kihelkonnakaartide pdhjad
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fotod ja joonistusvahendid

1. Teoreetiline osa (60 min)

e kihelkonnakaartide mdiste, ajalugu ja téhendus
e kihelkonnakaartide koostamise pohimdotted ja etapid

2. Parim tava (15 min)
3. Interaktiivne tegevus (75 min)

e Oppijad valivad kohaliku parandi elemendid, mida nad soovivad
kaardil esile tuua (nt arhitektuuri-, arheoloogia- voi loodusobjektid).
Oppijad jagunevad viiksematesse riihmadesse, arutavad valikuid
ning jaotavad ilesanded.

e Kui see on asjakohane, vdib kasutada ka Oppemoodulis 3 (1. tund)
loodud parandikaardistusi, sidudes need kihelkonnakaardi loogikaga.
Naiteks voib lisada olulisi kohalikke lugusid, legende, traditsioone voi
retsepte.

4. Arutelu ja refleksioon (30 min)

e Koolitaja palub Oppijatel sdnastada peamised sammud
paranditeekonna kavandamiseks.

e Oppijad arutavad, kuidas tutvustada loodud kihelkonnakaarti projekti
sindmustel ja kogukonnas.

e Tunni |IGpus valjendab iga Oppija oma arvamust tehtud tegevuse ja
Opikogemuse kohta.

Oppemoodul 4: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmirk on hinnata Sppijate arusaamist kultuuridevahelise, mitmekultuurilise ja
kultuurideiilese suhtluse tahtsusest kultuuri- ja loodusparandi kontekstis ning nende véimet rakendada neid
oskusi praktilistes kogukonnapdhistes tegevustes.

Alljargnevas tabelis on esitatud soovituslikud hindamiskomponendid, nende kriteeriumid ja
hindamismeetodid.

Hindamiskomponendid Kriteeriumid Hindamismeetodid




. Osalemine ja aktiivsus

2. Kohaliku parandi

kihelkonnakaardi
koostamine

3. Kihelkonnakaartide
avalik esitlemine

4. Rahulolu

kaardistamise tegevus:

Aktiivne osalemine aruteludes ja
rihmategevustes

Avatus erinevatele
vaatenurkadele

Koost60 eri polvkondade ja
kultuuritaustaga Oppijatega
Kohalike parandiobjektide
tuvastamine ja selgitamine.
Kihelkonnakaardi kvaliteet:
seotus kohaliku kontekstiga ja
eri vaatenurkade esiletoomine

o Meeskonnatodoskus

Esitluse selgus ja veenvus
Klsimustele vastamise
vOimekus

Rahulolu 6ppemooduliga
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e Koolitaja vaatlus ja
markmed

e Koolitaja vaatlus ja
markmed

e Rilhmatbdona
esitatud
kihelkonnakaart

e Rilhmaesitlus ja
kiisimuste-vastuste
voor

® Spetsiaalsed

hindamisvahendid

Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Liu. (2016). Intercultural theory. Teoses: The International Encyclopedia of Political
Communication. 10.1002/9781118541555.wbiepc179
Artikkel annab (levaate kultuuridevahelise suhtluse teoreetilistest alustest ning kasitleb
pdhimdisteid, mis aitavad mdista kultuuriliste erinevuste md&ju suhtlusele ja poliitilisele
kommunikatsioonile. Allikas sobib hasti kultuuridevahelise padevuse arendamise
teoreetiliseks taustaks.

2. Harwood, Giles, Ryan. (1995). Aging, communication, and intergroup theory: Social
identity and intergenerational communication.
https://www.researchgate.net/publication/232519682 Aging communication and interg
roup theory Social identity and intergenerational communication

Artikkel kasitleb pdlvkondadevahelist suhtlust sotsiaalse identiteedi teooria kontekstis.
Autorid anallisivad, kuidas vanus ja grupikuuluvus mdjutavad suhtlemist ning millised
tegurid toetavad vastastikust moistmist eri pélvkondade vahel.

3. Luka, Drozdova, Sakyté-Statnické, Budryté-Ausiejiené. (2023). Solving Intergenerational
Communication Problems in Tourism and Hospitality Enterprises. Journal of Education
Culture and Society, nr 1, 2023.
10.15503.jecs2023.1.207.228



http://dx.doi.org/10.1002/9781118541555.wbiepc179
https://www.researchgate.net/publication/232519682_Aging_communication_and_intergroup_theory_Social_identity_and_intergenerational_communication
https://www.researchgate.net/publication/232519682_Aging_communication_and_intergroup_theory_Social_identity_and_intergenerational_communication
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Uurimus keskendub pdlvkondadevahelise suhtluse vdljakutsetele tddelus ning pakub
praktilisi lahendusi nende Uletamiseks. See allikas aitab mdista, kuidas suhtlusoskused
toetavad koost06d, teenuse kvaliteeti ja organisatsioonikultuuri.

Common Ground (viimati uuendatud: 2023).
https://www.commonground.org.uk/what-we-do/ -

https://www.commonground.org.uk/parish-maps/

Veebiplatvorm tutvustab kogukonnapdhise kaardistamise ja kihelkonnakaartide
lahenemist, mille eesmérk on aidata kogukondadel avastada ja véljendada oma identiteeti
ning kultuuri- ja loodusparandi vaartusi. Materjalid pakuvad ka praktilisi nditeid selle kohta,
kuidas kaasata eri pélvkondi ja eri kultuuritaustaga inimesi (ihiste projektide kaudu.

Lisamaterjalid

Minivebinar: kuidas lugeda kihelkonnakaarti
YouTube:MHNSW - State Archives Collection-May 17, 2020

Luhike ja praktiline veebiseminar tutvustab kihelkonnakaartide télgendamise p&himatteid ning
aitab mdista, kuidas visuaalsed ja simboolsed elemendid kajastavad kogukonna identiteeti ja
parandit.



https://www.commonground.org.uk/what-we-do/
https://www.commonground.org.uk/parish-maps/
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
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OPPEMOODUL 5: Jatkusuutlikkus

pivaljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e moistavad kultuuri- ja loodusparandi ning jatkusuutliku arengu eesmarkide omavahelist
seotust;

e uurivad, kuidas paranditurism, traditsioonilised 6koloogilised teadmised, jatkusuutlik
pollumajandus ja  ©koloogilis-kultuurilised ettevotlusalgatused vdivad luua
majanduslikke voimalusi, toetada kohalikke elatusallikaid ja kogukondade arengut ning
samal ajal sailitada kultuuri- ja loodusparandit;

e hindavad kohalikku kultuuri- ja loodusparandit kui kogukondade jatkusuutliku arengu
olulisi ressursse.

Ulevaade

Selle dppemooduli eesmark on dpetada jatkusuutlikkust, sidudes selle kultuuri- ja loodusparandiga.
Esimeses tunnis uurivad 6ppijad loodusparandi tahtsust ning selle vaartust jatkusuutlikkuse seisukohast.

Teises tunnis suunatakse 6ppijaid mdistma kultuuripdrandi olulisust ning kultuuriparandi ja jatkusuutlikkuse
omavahelist seost.

Oppemoodul soodustab kogukonna kaasamist, uhkus- ja kuuluvustunnet ning arendab praktilisi
ettevGtlusoskusi, sidudes padrandi majanduslike ja sotsiaalsete hiivedega nii kohalikus kui ka Euroopa
kontekstis.

Metoodika

See Oppemoodul kasutab kultuuritundlikku pedagoogilist ldhenemist, mis julgustab Gppijaid tegelema
parandiga, iUhendades teoreetilised teadmised, parima tava ja praktilised harjutused.

Projektope (PBL) on Gpetamisviis, mis pShineb autentsetel Opitegevustel, mis kaasavad ja motiveerivad
Oppijaid. Need tegevused on kavandatud vastama konkreetsele kiisimusele vGi lahendama probleemi ning
peegeldavad sageli Oppimist ja toOprotsesse, millega inimesed igapdevaelus valjaspool klassiruumi kokku
puutuvad.

Tavaliselt viiakse projektipohine Gpe labi rihmatoona, kus Gppijad todtavad koos lihise eesmargi nimel.
Hindamine toimub individuaalsel tasandil, arvestades loodud tulemuse kvaliteeti, m&istmise sligavust ning
osalust projekti elluviimise protsessis. Oluline on kaasata Oppijaid projektipOhistesse tegevustesse, mis
kasitlevad kohalikke jatkusuutlikkusega seotud véljakutseid. Samuti julgustatakse Oppijaid kavandama
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kogukonnapdhiseid projekte, mis edendavad pdrandi sdilitamist, keskkonnahoidu ja sotsiaalset kaasatust,
toetades aktiivset kodanikuks olemist ja kogukonna kaasamist.

Juhtumiuuringud ja elulised naited aitavad Oppijatel moista jatkusuutliku arengu pdhimdtete praktilist
rakendamist. Nende kaudu saavad dppijad uurida algatusi ning analllsida saavutusi ja valjakutseid, millega
kogukonnad ja institutsioonid seisavad silmitsi, plilides tasakaalustada jatkusuutliku arengu eesmarke.

Oppekiigud ja kogemusdpe vdimaldavad korraldada &ppekiike piarandiobjektide, looduskaitsealade,
jatkusuutliku arengu projektide v&i kultuuriasutuste juurde, andmaks Oppijatele vahetu kogemuse
jatkusuutlikkuse pShimdétetest. Sellised tegevused vdivad hdlmata juhendatud ekskursioone, to6tubasid voi
teenuspdhise dppe elemente, mis véimaldavad dppijatel suhelda parandispetsialistide, keskkonnaekspertide
ja kogukonna sidusriihmadega. See aitab slivendada arusaamist jatkusuutlikust arengust ning vaartustada
kultuuri- ja loodusparandi rolli kogukondade tulevikus.

Tunnikava

See 6ppemoodul koosneb kahest tunnist:

1. tund: Kultuuriparand ja jatkusuutlikkus

2. tund: Looduspdarand ja jatkusuutlikkus

Jargnevalt on toodud mdlema tunni detailne tunnikava:

1. tund: Kultuuripdrand ja jatkusuutlikkus
Pealkiri
Kestus Umbes 2 tundi
Vajalik
ajall _m_’ - valge tahvel
materjalid

- markerid, plakatipaber, koomiksid
- internetihendus

Tunni sisu 1. Teoreetiline osa (45 min)

Kisige Oppijatelt, mida nad juba teavad mdistetest kultuuripdrand ja
jétkusuutlikkus.

1. osa - viktoriin
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Jagage rihm vaikesteks paarideks. Esitage viktoriiniklisimused jarjest. Igal
rithmal on voimalus kiisimusele vastata voi voistelda selle nimel, kes saab
esimesena marku anda, et soovib vastata.

2. Parim tava (15 min)

Parast kultuuriparandit kasitlevas esitlusfailis toodud parima tava ,Vii
mind oma killa“ tutvustamist jagage Oppijad vaikestesse 3—5-liikmelistesse
riihmadesse.

Igale rihmale maaratakse konkreetne teema vdi valdkond, mis on seotud
kiilade traditsioonidega.

3. Interaktiivne tegevus (45 min)

Rihmad koostavad liihikese teavituskava (nt kogukonna vastupanuvdime,
identiteedi sailitamine ja sotsiaalne sidusus), mille eesmérk on edendada
valitud parandiobjekti sdilitamise olulisust.

4. Arutelu ja refleksioon (15 min)

e Millised on kultuuripdrandi (nt keeled, malestised ja traditsioonid)
sdilitamise p&hjused? Millised on loodusparandi (nt rahvuspargid,
Okosuisteemid ja elusloodus) sailitamise pohjused?

e Millised on suurimad ohud kultuuriparandile? Naiteks kuidas voivad
linnastumine voi globaliseerumine méjutada traditsioonilisi kultuure?
Millised on peamised ohud loodusparandile?

Loodusparand ja jatkusuutlikkus

Umbes 2 tundi

- trikitud toolehed erinevate kultuuri- ja looduspdrandi
objektide kohta

- markerid, varvipliiatsid, liim, kaarid

- trukitud voi digitaalsed pildid kultuuri- ja loodusparandi
objektidest
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- projektor

1. Teoreetiline osa (45 min)

e |oodusparand ja selle tahtsus
e elurikkus
e loodusparandi roll jatkusuutlikkuses

2. Parim tava (15 min)

Parima tava nditena voib kasutada esitlusfailis toodud nédidet Wachau
kultuurmaastiku kohta Austrias, mis késitleb looduspérandit.

3. Interaktiivne tegevus (45 min)

Iga rithm valib Ghe loomaliigi, kes on tunnis kasitletud kategooriate alusel
maaratletud. Seejarel koostavad nad infograafiku.

Infograafik peab lisaks Iihikesele teabele looma kohta sisaldama vastuseid
etteantud kisimustele.

4. Arutelu ja refleksioon (15 min)

o Milliseid meetmeid saab votta Uksikisiku, kogukonna voi riigi tasandil, et
tagada parandiobjektide jatkusuutlikkus?

® Miks on looduspéarand oluline ja kuidas aitab jatkusuutlikkus selle
sdilitamisele kaasa?

Oppemoodul 5: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmirk on hinnata dppijate arusaamist kultuuri- ja looduspérandist ning
jatkusuutlikkusest, Iahtudes parandiressursside kasutamisest.

Alljargnevas tabelis on esitatud soovituslikud hindamiskomponendid, nende kriteeriumid ja
hindamismeetodid.
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Hindamiskomponendid Kriteeriumid Hindamismeetodid

e Osalemine tunnitegevustes e Kirjalik tagasiside ja
® Panus riihmatodsse rihmaarutelud
1. Osalemine ja aktiivsus
e V/doimekus selgitada e Rihmaprojekti esitlus
jatkusuutlikkust ning parandi e KaasOppijate tagasiside

2. Toode esitlemine ja jatkusuutlikkuse

omavahelist seost

e VV/dimekus valjendada
parandi maistet, sh kultuuri-
ja loodusparandit

e Toodde kujundus ja sobivus e Oppijate iiksikasjalikud
eesmargiga selgitused tooprotsessi
3. T6ode originaalsus e Projekti eripara ja kohta
ainulaadsus

Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Dong, Y., Hauschild, Z., M. (2017). Indicators for environmental sustainability. Lyngby,
Taani.
Teos kasitleb keskkonnaalase jatkusuutlikkuse hindamise naitajaid ning pakub metoodilisi

lahenemisi jatkusuutliku arengu mddtmiseks ja anallilisimiseks. Materjal aitab mdista,
kuidas hinnata keskkonnamajusid ning toetada teadlikku otsustamist.

2. European Commission: Directorate-General for Education, Youth, Sport and Culture.
(2019). European framework for action on cultural heritage. Publications
Office. https://data.europa.eu/doi/10.2766/949707
Dokument esitab Euroopa Liidu strateegilise raamistiku kultuuriparandi kaitseks,

vaartustamiseks ja kestlikuks kasutamiseks. See rohutab parandi rolli majanduslikus arengus,
sotsiaalses sidususes ja jatkusuutlikkuses.

3. Heinberg, R. (2010). The Post Carbon Reader Series: Foundation Concepts. What is
Sustainability? California, USA. Post Carbon Institute.



https://data.europa.eu/doi/10.2766/949707
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Teos tutvustab jatkusuutlikkuse pShikontseptsioone ning kasitleb keskkonna, majanduse ja
Uhiskonna tasakaalu olulisust. Sobib sissejuhatavaks materjaliks jatkusuutliku motteviisi
kujundamisel.

4. Rosetti |, Bertrand Cabral, C., Pereira Roders, A., Jacobs, M., Albuquerque, R. (2022).
Heritage and Sustainability: Regulating Participation. Sustainability, 14(3), 1674.
https://doi.org/10.3390/su14031674
Artikkel kasitleb kogukondade kaasamise tahtsust parandi ja jatkusuutlikkuse seoste
kontekstis. Uurimus pakub naiteid osalusprotsessidest ning réhutab sidusriihmade rolli
jatkusuutlike lahenduste kujundamisel.

5. United Nations. Transforming Our World: The 2030 Agenda for Sustainable Development.
https://sdgs.un.org/2030agenda
Dokument tutvustab jatkusuutliku arengu eesmarke ning nende tahtsust globaalse
tasakaalustatud arengu saavutamisel. See loob raamistiku jatkusuutlike praktikate
sidumiseks parandi ja kogukondade arenguga.

6. Cadavez, C., & Almeida, M. M. (2022). Cultural heritage; Intangible cultural heritage;
Tangible cultural heritage. Working Definitions in Literature and Tourism.
https://doi.org/10.34623/h3xd-jt31
Uurimus kasitleb kultuuriparandi eri vormide mdisteid ning nende kasutamist
teaduskirjanduses ja turismis. See aitab moista parandi rolli identiteedi, majanduse ja
jatkusuutliku arengu kontekstis.

7. UNESCO. (2003). Convention for the Safeguarding of the Intangible Cultural
Heritage. https://ich.unesco.org/doc/src/15164-EN.pdf
Rahvusvaheline konventsioon, mis kasitleb vaimse kultuuriparandi kaitse pohimaotteid,
meetmeid ja koostoovoimalusi. Dokument rohutab kogukondade rolli parandi sailitamisel.

8. United Cities and Local Governments. (2010). Culture: Fourth Pillar of Sustainable
Development.
https://www.agenda2lculture.net/sites/default/files/files/documents/en/zz culture4pillar
sd_eng.pdf
Dokument kasitleb kultuuri kui jatkusuutliku arengu neljandat sammast ning réhutab selle
rolli sotsiaalses, majanduslikus ja keskkondlikus arengus.

Lisamaterjalid

e Barthel-Bouchier, D. (2013). Cultural Heritage and the Challenge of Sustainability (1.
triikk). Routledge.
https://doi.org/10.4324/9781315431055

Raamat kasitleb kultuuripdrandi ja jatkusuutlikkuse seoseid ning pakub kriitilist Glevaadet
kaasaegsetest valjakutsetest ja poliitikasuundadest.



https://doi.org/10.3390/su14031674
https://sdgs.un.org/2030agenda
https://doi.org/10.34623/h3xd-jt31
https://ich.unesco.org/doc/src/15164-EN.pdf
https://www.agenda21culture.net/sites/default/files/files/documents/en/zz_culture4pillarsd_eng.pdf
https://www.agenda21culture.net/sites/default/files/files/documents/en/zz_culture4pillarsd_eng.pdf
https://doi.org/10.4324/9781315431055
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United Nations. The 17 Goals.
https://sdgs.un.org/goals

Veebileht tutvustab jatkusuutliku arengu 17 eesmarki ning nende rakendamist erinevates
valdkondades, sealhulgas kultuuri- ja loodusparandis.
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OPPEMOODUL 6: Vorgustikut6o

Opiviljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e moistavad vorgustikutoo tahtsust;

e oskavad luua ja arendada koostdod kohalike kogukondade ja organisatsioonidega, kes tegelevad
kohaliku parandi edendamisega;

e tunnevad praktilisi samme vorgustikut6o arendamiseks parandiga seotud tegevustes.

Ulevaade

Oppemooduli eesmirk on mdista vérgustikutdd tahtsust, sidudes selle kohaliku kultuuripdrandiga. Parandi
roll jadb sageli tagaplaanile, kui raagitakse kogukonna kaasamisest erinevatesse tegevustesse ja kohalike
paikade tulevikusuundade kujundamisest. Samas kujundab parand seda, kuidas inimesed seostavad end
kohtadega, kus nad elavad, t66tavad ja veedavad vaba aega.

Tundide jooksul tutvustatakse Sppijatele v&rgustikutédd, selle olulisust ja kasu. Oppemoodul soodustab
kogukonna kaasamist, uhkustunnet ning loovaid partnerlusi, sidudes kohaliku parandi sotsiaalsete hiivedega
nii kohalikus, piirkondlikus kui ka Euroopa kontekstis.

Metoodika

Vorgustikutéé on Oppijate jaoks oluline tegevus séltumata sellest, millises majandus- voi
mittetulundussektoris nad té6tavad v&i milline on nende varasem kogemus. Oige Idhenemise korral pakub
vOrgustikutod vGimalusi luua vastastikku kasulikke suhteid eri valdkondade spetsialistidega. Tugeva
vorgustiku kujundamine aitab Gppijatel tutvuda teiste kogemuste, oskuste ja padevustega, omandada uut
teavet ning luua kontakte, mis avavad uusi voimalusi.

Oppemoodulis ,Vdrgustikutdd” kasutatakse mitmekesiseid pedagoogilisi meetodeid, r&hutades
projektipohist kogemusfpet ja kogukonna kaasamist, et mdista vorgustikutéé tdahendust kohaliku
kultuuriparandi kontekstis.

Klassiruumis toimuv (auditoorne) ope. Klassiruumis toimuv Gpe on endiselt traditsiooniline ja laialt

kasutatav Opetamisviis. See pohineb loengulaadsel esitlusel ning seda saab kasutada ka v&rgustikutoo
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teemade kasitlemisel. Samas vdib selline Iahenemine olla ajamahukas ja muutuda dppijate jaoks vdahem
kaasavaks.

Veebidpe. Veebidpe toimub arvutite v6i mobiilsete seadmete kaudu. See vdimaldab kasutada erinevaid
digitaalseid formaate, naiteks videoid ja viktoriine, ning toetab Gppijate iseseisvat ja paindlikku dppimist.

Interaktiivsed oppemeetodid. Interaktiivsed meetodid pakuvad alternatiivi traditsioonilisele auditoorsele
Oppele. Need Uhendavad Oppimise riihmategevuste, tootubade ja hariduslike mangudega. Soovitame
kasutada interaktiivseid mange, nagu naiteks sotsiaalkohvik ja lugude jutustamine. Sellised meetodid sobivad
hasti enamiku Oppijate jaoks, kuid vdivad olla tagasihoidlikumate dppijate jaoks vdhem mugavad.

Praktiline Ope. Praktiline dpe pdhineb tegevustel ja ilesannetel, mis véimaldavad dppijatel aktiivselt osaleda.
Taiskasvanud Gppijad eelistavad sageli seda lahenemist, kuna see annab véimaluse sliveneda tegevustesse,
rakendada teadmisi ning teha koost6od riithmaga.

Tunnikava

See 6ppemoodul koosneb kahest tunnist:

1. tund: Mis on vorgustikut66?

2. tund: Parand ja vGrgustikutoo kui kodanikuhiived

Jargnevalt on toodud mdlema tunni detailne tunnikava:

Mis on vorgustikut66?

2 tundi

- toolehed
internetiiihendus
projektor ja ekraan
tahvel ja markerid
paber

1. Teoreetiline osa (35 min)

e vOrgustikutoo moiste

e vOrgustikutoo pohioskused (avalik esinemine, esitlemine,
suhtlemisoskused)

e vOrgustikutdo olulisus ja kasu
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2. Parim tava (15 min)

3. Tegevus: ,,Ringimeetod” (The Circle Way)

Rihmades kohtuvad &ppijad ringis, et arutada tulevikku, lahendada
probleeme ja Uksteist kuulata. Ringimeetodil on kindlad p&himdtted, mis
julgustavad Oppijaid aktiivselt kaasa [66ma ning oma ja teiste kogemusi ja
muresid arvestama, otsides lahendusi.

Kohtumised algavad ja 16ppevad ringis. Alguses raagivad dppijad, miks nad
tegevuses osalevad, ning I6pus tehakse kokkuvéte — reflekteeritakse, mida
on saavutatud nii Ghiselt kui ka individuaalselt.

Ringikohtumine on eriti kasulik iksteise tundmad&ppimiseks, siigavaks
refleksiooniks ja Ghiste otsuste tegemiseks. See meetod toetab
kogukonnatunnet, loovust ning Ghise tulemuse vaartustamist.

4. Arutelu ja refleksioon (35 min)

Vorgustikutoo kui kogukonda Gihendav ,kolmas ruum®.

Parand ja vorgustikutoo kui kodanikuhiived

2 tundi

toolehed (vajaduse korral)
internetitihendus
projektor ja ekraan

valge tahvel ja markerid
paber

1. Teoreetiline osa (35 min)

e Kogukondade ja kodanike loov potentsiaal kohaliku parandi
kasutamisel.
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e Kohalik kultuuripdrand — paik ja autentsus.
e Parandiroll paigaga seotud identiteedi kujundamisel.

2. Parim tava (15 min)

3. Tegevus: Sotsiaalkohvik (40 min)

Sotsiaalkohviku labiviimiseks jagage Oppijad vadiksematesse, 3-4-
lilkkmelistesse riihmadesse. Seejarel maarake igale rihmale konkreetne
aruteluteema voi probleem, mida lahendada. See vdib olla moni
vorgustikutooga seotud teema, hiipoteetiline olukord vdi kisimus isiklike
kogemuste kohta.

Parast teema tutvustamist andke riihmadele umbes 20 minutit aruteluks. Kui
aeg on labi, paluge Oppijatel rihmi vahetada ja istuda uute inimestega.
Seejarel korrake protsessi nii mitu korda kui vajalik, et Appijad saaksid
omavahel paremini tuttavaks.

4. Arutelu ja refleksioon (30 min)

Parand kui avalik hiive.

Oppemoodul 6: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmirk on hinnata &ppijate arusaamist vérgustikutéd olulisusest kohaliku
kultuuriparandi kontekstis.

Alljargnevas tabelis on esitatud soovituslikud hindamiskomponendid, nende kriteeriumid ja
hindamismeetodid.

Hindamiskomponendid Kriteeriumid Hindamismeetodid
1. Kogukonnaliikmete e Oppija osaleb aktiivselt ® Koolitaja vaatlus
osalemine ja kaasatus aruteludes
e Panus

koolitustegevustesse
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2. Osalemine kohaliku e Panus ® Rilhma loovtdo esitlus
parandiga seotud rihmalilesannetesse
loovtegevuses e QOsalemine vajalikel
Oppekdikudel ja panus
rihma looviilesannetesse

Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Macdonald, S. (2013). Memory lands: Heritage and identity in Europe today.
Raamat kasitleb kultuuripdrandi ja identiteedi seoseid tanapaeva Euroopas. Autor anallilsib, kuidas
parand moéjutab inimeste seotust paikadega ning kujundab kogukondlikku ja kultuurilist identiteeti.

2. Future Learn (30.08.2022). Top 10 networking courses: Build a professional network.
https://www.futurelearn.com/info/blog/top-10-networking-courses

Artikkel tutvustab vorgustikutoo olulisust ning annab (levaate oskustest ja koolitusvéimalustest, mis
toetavad professionaalsete kontaktide loomist ja arendamist.

3. Networked Heritage (06.11.2016). Heritage is central to how places feel and function.
https://medium.com/networked-heritage/networked-heritage-f89130ee643f

Artikkel kasitleb parandi rolli paikade identiteedi, toimimise ja kogukonnatunnetuse kujundamisel. See
aitab mdista, miks parand on oluline kogukonna kaasamise ja vorgustikut66 seisukohast.

4. Seismic. Training methods, methodologies and tools.
https://seismic.com/enablement-explainers/training-methods-methodologies-and-tools/

Allikas tutvustab erinevaid koolitusmeetodeid ja pedagoogilisi |ahenemisi, mida saab rakendada
tdiskasvanuhariduses ja vorgustikut6o arendamisel.

5. Rakshitha Arni Ravishankar (22.03.2023). A Beginner’s Guide to Networking.
https://hbr.org/2023/03/a-beginners-guide-to-networking

Artikkel annab praktilisi soovitusi vorgustikutéé alustamiseks, suhete loomiseks ja professionaalse
vOrgustiku arendamiseks.

Lisamaterjalid



https://www.futurelearn.com/info/blog/top-10-networking-courses
https://medium.com/networked-heritage/networked-heritage-f89130ee643f
https://seismic.com/enablement-explainers/training-methods-methodologies-and-tools/
https://hbr.org/2023/03/a-beginners-guide-to-networking
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UNESCO. World Heritage Convention.
https://whc.unesco.org/

Veebileht tutvustab maailmapéarandi konventsiooni pohimotteid ning parandi kaitse ja
rahvusvahelise koost66 tahtsust.

e TripAdvisor. National Parks in Lithuania.
https://www.tripadvisor.com/Attractions-g274947-Activities-c57-t67-Lithuania.html

Veebileht pakub lilevaadet Leedu rahvusparkidest ning voib toetada Oppijate arutelu

looduspérandi ja turismi teemadel.

e Global True Lithuania. Encyclopedia of Lithuanian heritage worldwide.
https://global.truelithuania.com/

Platvorm tutvustab Leedu parandit ile maailma ning annab naiteid diasporaa rollist parandi
sailitamisel ja tutvustamisel.

e European Commission. Cultural Heritage.
https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage

Veebileht annab (ilevaate Euroopa Liidu kultuuriparandiga seotud poliitikatest, algatustest

ja rahastusvoimalustest.



https://whc.unesco.org/
https://www.tripadvisor.com/Attractions-g274947-Activities-c57-t67-Lithuania.html
https://global.truelithuania.com/
https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage
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OPPEMOODUL 7: Digipiddevused

. Opiviljundid

Oppemooduli I8puks dppijad:

e mdistavad digivahendite tahtsust kultuuri- ja loodusparandi sdilitamisel ja tutvustamisel;

e arendavad pd&hioskusi digiplatvormide kasutamisel parandi dokumenteerimiseks ja lugude
jutustamiseks;

e rakendavad omandatud oskusi lihtsa digiprojekti loomisel, millesse on p&imitud kultuuri- ja
loodusparandi teemad.

oo

Oppemooduli eesmirk on tutvustada Oppijatele digivahendite vdimalusi kultuuri- ja loodusparandi
sailitamisel ja hariduses. Oppemoodul kéisitleb digitaalse dokumenteerimise, sdilitamise ja lugude
jutustamise teoreetilisi aspekte, rohutades samal ajal praktilisi ja kogemuslikke Gpitegevusi.

Oppijad tédtavad projektide kallal, mis ihendavad digioskused ja paranditeemad, toetades loovust ja
koostédd. Oppemooduli tulemusena valmib igal dppijal digiprojekt (nt fotolugu, liihivideo v&i interaktiivne
kaart).

S eom

Oppemoodul pdhineb aktiivsel ja kogemuslikul dppel, (ihendades teooria ja praktika. Oppijad kasutavad
digivahendeid, naiteks fotot66tlusprogramme, virtuaalse kaardistamise platvorme ja veebipshiseid lugude
jutustamise rakendusi, et luua oma digiprojekte.

Koolitajad juhendavad Oppimist probleemé&ppe kaudu, julgustades Oppijaid uurima parandiga seotud
reaalseid valjakutseid ja pakkuma digitaalseid lahendusi. Interaktiivsed arutelud ja kaaslaste tagasiside
toetavad Oppimist, samas kui struktureeritud refleksioon siivendab Gppijate arusaamist sellest, kuidas
digioskused toetavad parandi sailitamist.

. Tunnikava
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See 0ppemoodul koosneb kahest tunnist:

1. tund: Sissejuhatus digivahenditesse parandi dokumenteerimiseks

2. tund: Digitaalne lugude jutustamine parandi tutvustamiseks

Jargnevalt on toodud mdlema tunni detailne tunnikava:

1. tund: Sissejuhatus digivahenditesse parandi dokumenteerimiseks
Pealkiri
Kestus 1,5-2 tundi
Valamfuti - sllearvutid voi tahvelarvutid
materjalid F . .
internetilihendus

- digivahendid (nt Canva, Google Earth)

- projektor

- etapiviisilised juhendmaterjalid
Tunni sisu

1. Sissejuhatus ja soojendus (10 min)

Tervitus, eesmarkide tutvustamine ja lihike rihmamang ,Arva ara
tooriist”, et tutvuda digiplatvormidega. Iga riihmaliige kirjeldab mdénda
digivahendit v6i -platvormi, mida ta kasutab, seda nimetamata. Teised
pllavad ara arvata, millise vahendiga on tegemist.

2. Teoreetiline osa (20 min)

Ulevaade peamistest digivahenditest (Google Earth, Canva, GIS) ja
nende rollist kultuuriparandi dokumenteerimisel ja sailitamisel.
Selgitatakse, kuidas need vahendid aitavad kultuuri- ja looduspéarandit
kaardistada, sdilitada ja tutvustada. Naidatakse, kuidas Google Earth
vBimaldab parandiobjekte kaardistada ja uurida, Canva aitab luua
visuaalseid lugusid ning GIS toetab ruumilise kultuuriandmestiku
anallilsi. Luhike arutelu digiarhiivide ja multimeedia rolli tile kultuurilise
identiteedi hoidmisel.

3. Juhtumiuuring (15 min)

GIS-i abil tehtud dokumenteerimisprojekti tutvustus: Piiha Ristija
Johannese ajalooline kompleks (Kavala). Keskendutakse projekti
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etappidele (analiis, dokumenteerimine, 3D-modelleerimine) ning
arutletakse parandi dokumenteerimise valjakutsete ja lahenduste (le.

4. Interaktiivne tegevus (40 min)

Oppijad kasutavad Google Earthi, et leida mdni kohalik parandiobjekt ja
lisada sellele markused, selgitades selle ajaloolist, kultuurilist voi
Okoloogilist tahtsust. Tulemusi jagatakse vaikestes riihmades.

5. Arutelu ja refleksioon (15 min)

Rihmaarutelu digivahendite kasutamise valjakutsete ja voimaluste lle,
eriti haavatavamas olukorras kogukondade puhul. Ajuriinnak, kuidas
selliseid vahendeid nagu Google Earth, Canva ja GIS saab rakendada
kohalikes ja kaasavates projektides.

Opiviljundid:

e Oppijad mdistavad digivahendite vaartust parandi
dokumenteerimisel.

e Oppijad tutvuvad GIS-i, Google Earthi ja Canva kasutamisega
kultuuriparandi kontekstis.

e Oppijad reflekteerivad nende vahendite rakendamise iile kohalikes
ja kaasavates projektides.

Digitaalne lugude jutustamine parandi tutvustamiseks

1,5-2 tundi

- sulearvutid voi tahvelarvutid

- internetilihendus

- videotootlustarkvara (nt Clipchamp, Canva)
- visuaalsed materjalid (nt fotod, kaardid)

1. Sissejuhatus ja eelmise tunni kordamine (10 min)

Koolitaja teeb lihikese kokkuvGtte eelmisest tunnist ja pdeva
eesmarkidest.
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Oppijad jagavad iihe peamise mdtte vdi dppetunni, mille nad eelmisest
tunnist kaasa votsid.

2. Teoreetiline osa (20 min)

Sissejuhatus digitaalse lugude jutustamise pOhimé&tetesse (narratiivne
Ulesehitus, visuaalid, heli, kaasatus). Tutvustatakse parimaid naiteid ja
praktikaid (fotolood, liUhivideod, muuseumide ja péarandiprojektide
digilahendused).

Oppijaid juhendatakse iihendama visuaale, heli ja jutustust, et luua
kaasahaarav lugu, mis tutvustab kultuuriparandit. Naidetena vdib
kasutada edukaid digitaalse lugude jutustamise projekte, nagu National
Trusti digilood v6i Briti muuseumi interaktiivsed jutustamisprojektid.
Oppijaid julgustatakse neid pdhimdtteid oma projektides rakendama.

3. Juhtumiuuring (15 min)

Naide kultuuriorganisatsioonist, mis on kasutanud digitaalset lugude
jutustamist kohalike traditsioonide elavdamiseks. Selgitatakse, kuidas
organisatsioon kasutas multimeediavahendeid, nagu video, heli ja pildid,
et jagada ja sailitada kohalikku kultuuri ning luua kaasahaaravaid
lugusid, mis seovad mineviku ja tdnapaeva.

4. Interaktiivne tegevus (40 min)

Oppijad loovad Canvas lithikese fotoloo kultuuri- v8i loodusparandi
teemal. Oppijatel palutakse valida konkreetne paranditeema (nt kohalik
traditsioon, kultuuriobjekt v6i loodusmaastik) ning koguda seda teemat
kajastavaid pilte. Seejarel ihendavad nad need visuaalid lihikeste
tekstide voi narratiividega, mis toovad esile parandi tdhenduse.

Koolitaja juhendab, kuidas kasutada teksti, filtreid ja malle, et muuta
lugu visuaalselt koitvaks ja selgeks.

5. Arutelu ja refleksioon (15 min)

Rihmarefleksioon selle (le, kuidas digitaalne lugude jutustamine toetab
kogukonnatunnet ja ligipddsetavust. Oppijad arutavad, millised olid
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peamised valjakutsed narratiivi ja visuaalide Gihendamisel ning pakuvad
lahendusi edaspidiseks.

Opiviljundid:

e Oppijad mdistavad digitaalse lugude jutustamise pdhimdtteid ja
madju parandi tutvustamisel.

e Oppijad omandavad praktilise kogemuse digitaalse parandiloo
loomisel.

e Oppijad reflekteerivad lugude jutustamise rolli iile kogukonna
kaasamisel ja kultuurilise uhkuse kujundamisel.

. Oppemoodul 7: Hindamine

Oppemooduli hindamise eesmark on hinnata osalejate oskust kasutada digivahendeid ja lugude jutustamise
meetodeid kultuuri- ja loodusparandi sailitamisel.

Alljargnevas tabelis on
hindamismeetodid.

Hindamiskomponendid

1. Digipadevuse algtaseme
hindamine

2. Kaasatus digivahendite
kasutamisel

3. Digiprojektide kvaliteet

4. Refleksioon Gppimise (le

esitatud

Kriteeriumid

e Oppijate esialgsete
oskuste taseme
maaratlemine

e Aktiivne osalemine
interaktiivsetes
tegevustes

e Teoreetiliste ja praktiliste
oskuste |Gimimine

e Sisukad motisklused
valjakutsete ja
rakendamisvdimaluste
teemal

soovituslikud hindamiskomponendid,

nende kriteeriumid ja

Hindamismeetodid

e VVeebipohine kisitlus
enne Oppetegevusi

e Vaatlus

e Koolitaja tagasiside

e Digivahendite
kasutamise jalgimine
reaalajas

e KaasOppijate poolne
hindamine

e Koolitajapoolne
hindamine

e Hindamismaatriks

e Kirjalikud refleksioonid

e Kursusejargsed
veebipdhised
kiisimustikud
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. Allikad ja lisamaterjalid

Allikad

1. Smith, J. (2021). Digital Heritage: Tools and Techniques. Tech Press.
Raamat tutvustab digitaalse parandi dokumenteerimise, sailitamise ja tutvustamise meetodeid ning
annab (levaate peamistest digivahenditest ja tehnoloogiatest, mida kasutatakse kultuuri- ja
loodusparandi valdkonnas.

2. Jones, A. (2020). Storytelling for Community Heritage. Heritage Academy Press.
Teos keskendub lugude jutustamise rollile kogukonnaparandi vaartustamisel. Autor kasitleb, kuidas
digitaalsed ja visuaalsed jutustamisviisid aitavad tugevdada kogukonnatunnet, identiteeti ja
kultuurilist jarjepidevust.
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Lisamaterjalid

® Google Earth
Platvorm, mis vGimaldab kaardistada ja uurida kultuuri- ja loodusparandi objekte ning toetab

visuaalset ja ruumilist dppimist.

e Canva
Veebipdhine kujundusvahend, mida saab kasutada visuaalsete lugude, esitluste ja digiprojektide
loomiseks.

e Cultural Heritage Digital Archive

Digitaalsed keskkonnad ja andmebaasid, mis toetavad kultuuri- ja loodusparandi kogumist,
sailitamist ja jagamist.



https://earth.google.com/
https://www.canva.com/
https://www.digitalheritage.org/
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