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Ivadas

Pilietinio paveldo Akademija yra sparliai besikeiCianti, praktiné mokymosi erdve, kurioje
profesionalai gali rasti parengtus naudoti mokymo isteklius, gaires ir 8ablonus, skirtus mokyti ir
konsultuoti kultGrinio ir gamtinio paveldo srityje.

Si Akademija susideda i$ 2 daliy:

+ Kompetencijy sistema
* Mokymo programa

Kompetencijy sistemos temos ir mokymo programos mokymaosi vienetai yra susije taip:

LU 1. LU 2. LU 3. LU 4. LU 5. LU 6. LU 7.
PrisiriSima  KarybiSkum = Verslum  Tarptautiné ir  Tvaruma Tinkly Skaitmeninés
S, asir as tarpgeneraci S kdrimas kompetencijos
tapatybé ir ekologiSkas né
jsitraukima dizainas komunikacija
S

1. Kultdriskai jautrios pedagogikos skatinimas

2.
Perdavimas
tarp karty
kaip Svietimo
forma
3.
Kultdrinio
ir
gamtinio
paveldo
iSsaugoji
mo
susiejima
ssu
tvaria
plétra,
kartu
didinant
mokiniy
jgudzius

4. Peréjimas nuo mokymo apie paveldg prie mokymo per paveldg ir su paveldo pagalba

5. Kultarinio ir gamtinio paveldo integravimas j socialiai remtiny suaugusiyjy mokyma, siekiant
skatinti mokiniy Zinias apie turtingg Europos kultarinj ir gamtinj pavelda.
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Taigi yra 3 bendros temos ir 2 temos, tiesiogiai susijusios su atitinkamu mokymosi moduliu.

Mokymo programa

Pilietinio paveldo mokymo programa, pagrjsta kompetencijy sistema ir paremta teoriniu vadovu, yra
Europos iniciatyva, skirta suteikti edukatoriams batinus Svietimo metodus ir iSteklius, reikalingus
socialiai remtiny suaugusiyjy mokymui ir ugdymui. Ji apima praktiniy veikly rinkinj, pagrijstg bendrais
mokymo metodais ir novatoriSkomis praktinémis priemonémis, skirtas padéti pedagogams mokymo
ir ugdymo sesijy metu, siekiant palengvinti socialiai remtiny suaugusiyjy gebéjimy ugdymg per
kultdrinj ir gamtinj pavelda, sutelkiant démes;j j Sias kompetencijas:

PrisiriSimo, tapatybés ir jsipareigojimo jausmas.

KarybiSkumas ir ekologisSkas dizainas

Tvarumas

Tinkly kdrimas

Verslumas (laiko valdymas, planavimas, biudzeto sudarymas, rinkodara ir kt.)
Tarptautiné ir tarpgeneraciné komunikacija

Skaitmeniniai jgudziai

Struktira

Mokymo programos struktdra yra tokia:

* Pati mokymo programa (52 puslapiy PDF dokumentas), kuri apima:

— 7 mokymo modulius/sesijas

— 7 metodus (kiekvienas mokymo modulis turi savo specifine metodikg)
— 7 geriausig kultdrinio ir gamtinio paveldo praktikg mokymo tikslais

— 7 pratimai, pagrjsti kompetencijy sistemoje sukurtais LOM

+ 2 PPT pristatymus su kiekvienos pamokos turiniu (i§ viso 15 pamoky)

Metodika

Tuo paciu metu Civic Heritage novatoriSka metodika apima pavelda kaip vertingg jrankj ir Svietimo
galimybe, kuri pranoksta elitines kultdrines ir rekreacines veiklas. Suteikiant galimybes mokytis ir
praktikuoti su paveldu susijusius jgudzius, asmenys gali jgyti praktinés patirties, kurig galima
pritaikyti jvairiose profesijose, pavyzdziui, mene, turizme, paveldo i§saugojime ir verslume apskritai.

Be to, mokymasis apie kultarinj paveldg gali skatinti Zmoniy pasididZiavima, priklausomybés jausmag
ir bendruomeniSkuma, o tai gali padéti stiprinti pasitikéjimg, motyvacija, aktyvy dalyvavima,
tarpkultdrine sambavj ir socialing sanglauda. Projektas taip pat yra novatoriSkas, nes jis apzvelgia
bendrg ES kultdrinio ir gamtinio paveldo vaizdg, sujungdamas vietinj ir nacionalinj kultdrinj bei
gamtinj paveldg j vieng didelj délione, siekdamas stiprinti pilieiy priklausomybés Europai jausma:
vieningi jvairovéje.

the European Union
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1 MOKYMOSI MODULIS. Priklausymo jausmas, tapatybé ir
HUETLAUES

. Mokymosi rezultatai

Baige $j mokymosi modulj, dalyviai gebés:

e Suprasti kultlirinio ir gamtinio paveldo reikS§me formuojant bendruomenés tapatybe ir
priklausymo jausmg

e Taikyti su paveldu susijusias koncepcijas, siekiant jtraukti bendruomenes j kulttros ir gamtos
iStekliy iSsaugojima

e Skatinti tarpkultdrinj supratimg ir bendruomenés jsitraukimg per su paveldu susijusius
projektus.

. Apzvalga

Si mokymosi modulio tema nagrinéja, kaip kultdrinis ir gamtinis paveldas prisideda prie individualios
ir kolektyvinés tapatybés formavimo, skatindamas bendruomeniy priklausomybés jausmg ir
jsitraukimg. Dalyviai iSmoks, kaip panaudoti paveldg ,tilty“ tarp jvairiy kultGriniy grupiy statymui,
naudojant jj kaip socialinés sanglaudos priemone. Vienetas pabrézia pilietinio dalyvavimo svarbg ir
paveldo vaidmenj kuriant tvarias, jtraukias bendruomenes.

Sheiodia

Siame modulyje naudojama kultdriskai jautri pedagogika, skatinanti dalyvius domeétis paveldu,
derinant teorines Zinias, geriausig praktika ir praktinius uzsiémimus. Metodika pabréZzia mokymasi
per kultdrinj ir gamtinj paveldg ir su juo, naudojant juos kaip priemones rySiams tarp jvairiy
bendruomenés nariy uzmegzti. Sis poziiris siekia padaryti paveldo $vietimg prieinamg, perzengiant
elitistines nuostatas ir vertinant jj kaip jtraukig priemone bendruomenés jgalinimui.

Modulis integruoja karty mokymasi, kai jaunesnés ir vyresnés kartos dalijasi savo pozilriais |
paveldg, taip stiprindamos zZiniy ir tradicijy perdavima. Jis taip pat skatina dalyvaujamaja mokymosi
aplinka, kurioje bendruomenés nariai aktyviai dalyvauja diskusijose ir veiklose, ugdydami
atsakomybés jausmg uz savo kultarinj ir gamtinj pavelds.

Geriausia praktika bus naudojama kaip atvejy studijos, siekiant iliustruoti, kaip kitos bendruomenés
sékmingai naudojo paveldg socialinei sanglaudai stiprinti. Interaktyvios veiklos jtrauks mokinius j
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problemy sprendimo uzduotis, susijusias su paveldo iSsaugojimu ir bendruomenés stiprinimu, o
diskusijos skatins refleksyvy mgstymg apie tai, kaip paveldas gali bati naudojamas kaip priemoné
jtraukesnés visuomenés karimui.

Pamokos planas

Sis mokymosi modulis susideda i$ dviejy pamoky:

1 pamoka: Paveldas ir tapatybé

2 pamoka: Bendruomeniy jtraukimas per paveldg

ISsamus kiekvienos i$ Siy pamoky planas pateikiamas toliau:

Paveldas ir tapatybé

2 valandos

Projektorius, flipchartai, Zymekliai, atvejo analizés medziaga

1. Teoriné medziaga (45 min.)

e Jvadas j kultdrinio ir gamtinio paveldo sgvokas, tapatybés
formavimasi ir paveldo vaidmenj kuriant bendruomeniy
priklausomybés jausmag.

e Diskusija apie tai, kaip paveldas gali suartinti skirtingas
kultdrines grupes ir skatinti pilietinj aktyvumg

2. Geriausia praktika (20 min.)

3. Interaktyvi veikla (35 min.)

Mazose grupése dalyviai nustatys kultdrinio ar gamtinio paveldo
objektg savo vietovéje ir kartu aptars, kaip jj baty galima panaudoti
bendruomenés tapatybei ir jsitraukimui stiprinti.

4. Diskusijos ir apmastymy uzrasai (25 min.)




2 pamokos
pavadinim
as

Trukmeé

Reikalingo
S
medziagos

Pamokos
turinys

Bendruomeniy jtraukimas per pavelda

2 valandos

Skaitmeniniai jrankiai (neSiojamieji kompiuteriai/plansetiniai
kompiuteriai), informaciniai lapeliai apie bendruomeniy jtraukimo
strategijas, flipchartai, Zymekliai

1. Teoriné medziaga (45 min.)

2. Geriausia praktika (30 min.)

Pavyzdys i projekto ,Paveldas visiems®, kuris s€kmingai jtrauké
jvairius bendruomenés narius j istorinés vietos iSsaugojimg ir
interpretavima.

3. Interaktyvi veikla (30 min.)

Dalyviai parengs mini projektg, kurio tikslas — jtraukti tam tikrg
demografine grupe (pvz., jaunima, pagyvenusius zmones, mazumas)
per vietos paveldo vietg ar renginj. Jie naudos skaitmenines
priemones, kad sukurti kampanijg, skirtg savo projektui reklamuoti
bendruomengje.

4. Diskusijos ir apmastymy uzrasai

Moderuojama diskusija apie galimas klidtis, trukdancias paveldg
naudoti kaip bendruomenés stiprinimo priemone, ir apie tai, kaip jas
jveikti. Apmagstymai apie tai, kaip asmeniné patirtis, susijusi su
paveldu, formuoja tapatybe.

Co-funded by
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Jvadas j bendruomenés jtraukimo strategijas ir metodus,
skirtus vietos gyventojy jtraukimui j paveldo projektus.
Diskusija apie pasakojimy, renginiy ir partnerysciy vaidmenj
skatinant bendruomenés dalyvavimg
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strategijas, kurias dalyviai gali naudoti siekdami jveikti pasiprieSinimg
ar apatijg paveldo projektams.

. Mokymosi modulio vertinimas

Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti mokiniy supratimg apie tai, kaip kultdrinis ir
gamtinis paveldas prisideda prie individualios ir kolektyvinés tapatybés formavimo, skatindamas
priklausymo bendruomenei jausmg ir jsitraukimg j bendruomenés veikla.

Toliau pateikiama lentelé su sitlomais vertinimo komponentais, jy kriterijais ir vertinimo metodu:

Vertinimo komponentai Kriterijai Vertinimo metodas
1. Paveldo ir tapatybés sgvoky Gebéjimas Rasytinés refleksijos,
supratimas paaiskinti grupiné diskusija
paveldo
reikSme
tapatybés
formavimu
2. Bendruomenés jtraukimo KarybiSkumas Grupés projekto
strategijos sidlant pristatymas,
praktinius bendramoksliy
badus, kaip atsiliepimai
jtraukti
bendruomenes
per paveldg
3. Geriausios praktikos taikymas Gebéjimas Galutinis projekto
integruoti pasidlymas, déstytojo
geriausig atsiliepimai
praktikg |
projekty
pasitlymus

| Nuorodos ir papildomi itekliai

Nuorodos

- Hobsbawm, E., & Ranger, T. (Eds.). (1983). Tradicijos isSradimas. Kembridzo universiteto
leidykla.
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Siame fundamentaliame darbe aptariama, kaip ,tradicijos* daznai yra naujos konstrukcijos, tagiau
jos naudojamos autoritetui, socialinei sanglaudai ir grupés tapatybei jteisinti. Autoriai tiria, kaip
paveldas ir tradicijos daznai yra iSgalvoti, siekiant sukurti ar iSlaikyti tapatybés jausmag.

- Anderson, B. (1983). Jsivaizduojamos bendruomenés: apmastymai apie nacionalizmo kilme
ir plitimg. Verso.

Jtakingoje Andersono knygoje nagrinéjama, kaip tautos ir nacionaliné tapatybé socialiai
konstruojamos per bendrus simbolius, kalbg ir Ziniasklaidg. Sis darbas yra labai svarbus norint
suprasti, kaip paveldas vaidina vaidmenj formuojant nacionaline tapatybe.

- Hall, S. (1990). Kultariné tapatybé ir diaspora. J. Rutherford (red.), Tapatybé: bendruomené,
kultara, skirtumai (p. 222-237).

Siame ese Hall tyrinéja sudétingus badus, kuriais tapatybé formuojama kultarinio paveldo, ypaé
diasporos bendruomenése. Jis kritikuoja fiksuotos ar esencistinés tapatybés idéjg ir pristato labiau
kintamg kultirinés tapatybés koncepcija.

- Lowenthal, D. (1998). Paveldo kryziaus zygis ir istorijos grobis. Cambridge University Press.

Lowenthal teigia, kad visuomenés daznai selektyviai, politiSkai motyvuotai ir kartais iSkreiptai
naudoja ir saugo paveldg. Jo knyga yra kritiné refleksija apie paveldo komercializavimg ir
politizavima.

- Smith, L. (2006). Paveldo naudojimas. Routledge.

Smith nagrinéja, kaip paveldas yra ne tik praeities iSsaugojimas, bet ir aktyvus jo naudojimas
dabartyje tapatybiy kdrimui ir gin€ams. Knygoje taip pat nagrinéjama galios dinamika, susijusi su
paveldo kiirimo procesais.

- Akagawa, N., & Smith, L. (Eds.). (2019). Nematerialaus kultiros paveldo apsauga (2-asis
leidimas). Routledge.

Sioje knygoje nagrinéjama nematerialaus kultdros paveldo (NKP) apsauga, jskaitant sudétingus
NKP ir tapatybés formavimo santykius, ypa¢ UNESCO pasauliniy iniciatyvy kontekste.

- Macdonald, S. (2013). Atminties krastai: paveldas ir tapatybé Siandieninéje Europoje.
Routledge.

Macdonald tiria, kaip paveldo praktikos ir politika formuoja kolektyving atmintj ir tapatybe
Siuolaikinéje Europoje, sutelkdamas démesj j ginCyting ir kintantj paveldo pobtdj migracijos ir
globalizacijos sglygomis.

Papildomi istekliai

- UNESCO Pasaulio paveldo centras Si platforma teikia iteklius apie pasaulio paveldo vietas ir jy
kultdrine reikSme. Svetainéje pateikiami pranesimai ir tyrimai apie tai, kaip pasaulio paveldas yra
susijes su nacionaline ir pasauline tapatybe.

https://whc.unesco.org/



https://whc.unesco.org/
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- Brity muziejus Brity muziejus sidlo jvairius internetinius iSteklius (spustelékite skirtukg ,LEARN®),
kuriuose nagrinéjama paveldo ir tapatybés sgsaja per muziejaus artefakty i$ viso pasaulio kolekcijg.

https://www.britishmuseum.org/

- Paveldas ir tapatybé Specialiosios interesy grupé (Istorinés archeologijos draugija) Si grupé
daugiausia démesio skiria materialinés kultdros, archeologijos praktikos ir tapatybés formavimo
santykiams. Ji taip pat skelbia informacijg, kurioje nagrinéjama, kaip paveldas naudojamas
formuojant etnine, nacionaline ir kultirine tapatybe.

https://sha.org/

- Dokumentinis filmas: ,,Atminties sunaikinimas“ (2016 m.) Sis dokumentinis fiimas nagrinéja
ty&inj kultdrinio paveldo sunaikinimg ir jo poveikj bendruomeniy tapatybei, ypa¢ konflikty zonose.

https://destructionofmemoryfilm.com/



https://www.britishmuseum.org/
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2 MOKYMOSI MODULIS. Kurybiskumas ir ekologiskas dizainas
per keramikos menga ir pavelda

. Mokymosi rezultatai

Baige 8] mokymosi modulj, mokiniai:

e Supras ir paaiSkins keramikos vaidmenj Zmonijos istorijoje ir kultroje, remdamiesi Narvos
keramikos tradicijos pavyzdziu, ir apmastys, kaip toks paveldas jungia Zmones i$ skirtingy
karty ir kultdry.

e Tyrinéti ir apibldinti keramikos meno klrybinj potencialg, susiedami senovés tradicijas su
Siuolaikiniais ekologi$kais pozilriais.

e Supras, kaip meniné raiSka gali prisidéti prie psichinés gerovés.

e Pademonstruos pagrindinius praktinius jgldzius dirbant su moliu ir gaminant keramika,
naudojant tradicines ir Siuolaikines technikas.

e Taikys klrybiSkumo ir ekologiSko dizaino principus, kad generuoty idéjas, projektuoty ir
kurty asmeninius keramikos dirbinius, atspindingius paveldo vertybes, individualig iSraiSkg
ir vaizduotés turtingg mastyma.

. Apzvalga

Si mokymosi vienetas derina teorinius tyrimus su praktiniais uZsiémimais, skatindamas mokinius
domeétis kultiros paveldu, karybiSkumu, ekologiniu dizainu ir asmenine iSraiSka per keramikos meng.

Teorinéje dalyje mokiniai:
e Pradés nuo molio ir keramikos atradimo, kaip jie buvo naudojami skirtingose kulttrose ir
laikotarpiais, ir kaip jie atsispindi jvairiose kultirinés raiSkos formose (pvz., mitologijoje,

patarlése ir tradicijose).

e tyrinés Narvos kultiros, vienos seniausiy neolito kultiry Europoje, Zinomos dél savo
unikaliy keramikos techniky ir dekoracijy, pavyzdi

e Supras, kaip keramika suteikia jZvalgy j Zmonijos istorijg, kasdienj gyvenima ir
tarpkultdrinius rysius.

Praktinéje dalyje mokiniai:

e ISmoks Siuolaikinés ranky darbo keramikos pagrindy ir susipazins su Siandien naudojamais
jrankiais ir technikomis.

e |Smoks dirbti su moliu ir gamins asmeninius keramikos dirbinius.
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e Derins senovinius motyvus ir formas su Siuolaikiniais, ekologisSkais dizaino metodais.

Si tema skatina apmastyti praktine, kultdrine ir emocine keramikos reik8me, remia mokiniy karybin;
mastyma ir sitlo terapinj poveikj, kurj teikia darbas su natiraliais medziagomis. Galutinis rezultatas
— unikalGs keramikos dirbiniai, atspindintys kiekvieno mokinio vaizduote ir kultdrinj jkvépimag.

Pastaba mokytojams: nors Siame modulyje kaip pavyzdys naudojama Narvos kultira, jis yra
pritaikomas. Mokytojai raginami jtraukti pavyzdZius i$ savo vietos keramikos tradicijy, kad mokymosi
patirtis baty aktualesné ir reikSmingesné mokiniams.

Sheosia

Misy mokymosi modulis pagrijstas andragoginiu, j mokinius orientuotu ir patirtimi grindziamu
pozidriu, derinan&iu kognityvinius, kdrybinius ir praktinius metodus. Sis procesas sieja kultirinio
paveldo tyrinéjimg su minkstyjy jgldziy, kdrybiSkumo ir ekologisko mastymo ugdymu, o tai ypac
aktualu suaugusiems mokiniams.

Dalyviai pradeda nuo savo ankstesniy ziniy ir gyvenimo patirties aktyvinimo, tada jas plétoja per
tyrimais pagrjstas ir praktines veiklas. Jie tyrinéja keramikos kultdrine, istorine ir simboline reikSme
skirtingais laikotarpiais ir kultGrose, naudodami Narvos kultiirg kaip vietos pavyzd;. Kity regiony
pedagogai raginami integruoti savo vietos keramikos tradicijas, kad mokymas buty kontekstualiai
aktualus.

Praktiskai dirbdami su moliu, mokiniai aktyviai eksperimentuoja, ugdo praktinius jgadzius ir iSreiskia
asmenines idéjas bei emocijas. Kurdami savo keramikos dirbinius, jie skatinami taikyti ekologinio
dizaino principus, priimti sgmoningus kdrybinius sprendimus ir mgstyti apie tvaruma, tapatybe ir
asmenines vertybes.

Pagrindiniai metodai:

e Problemy sprendimu grindziamg mokymasi, kur atviri klausimai ir kiirybinés uzduotys
skatina smalsumg ir savarankiSskg mgstyma,

e Vizualine analize per istorinés ir Siuolaikinés keramikos nuotraukas ir vaizdo jrasus,

e Bendradarbiavimu grindziamg refleksijg ir bendraamziy dialoga, stiprinantj tarpkultarinj
supratimg ir bendravimo jgudzius,

e Sagmoningas darbas su natlraliomis medziagomis, skatinantis emocine gerove ir
mazinantis stresa.

Sis integruotas andragoginis pozidris stiprina suaugusiyjy priklausymo jausma, skatina saviraiskg
per meng ir ugdo tokius transversalius jgudZius kaip bendravimas, planavimas, kidrybiSkumas ir
tarpkultdirinis sgmoningumas.

. Pamokos planas

Sis mokymosi modulis susideda i$ trijy pamoky:




Co-funded by
the European Union

1 pamoka: Keramikos kilmés ir reikSmeés tyrinejimas bei pirminis darbas su moliu
2 pamoka: funkcionalaus objekto, jkvépto vietos keramikos paveldo, projektavimas

3 pamoka: Keramikos dizaino ir dekoravimo menas

ISsamus kiekvienos pamokos planas pateikiamas toliau:

1 pamokos | Keramikos kilmés ir reikSmés tyrinéjimas bei pradiniai molio
pavadinim | darbai

as
Trukmé 2-2,5 valandos
Pamokai - Grupinés uzduotys su neuzbaigtais sakiniais apie keramikos
reikalingos istorijg ir vaidmen;
medziagos - Vaizdo jrasai ar skaitmeninis turinys, kuriame pateikiami faktai
ir jzvalgos apie keramikg
- Vaizdinés priemonés (kompiuteris, projektorius arba
interaktyvus ekranas)
- Paprasty moliniy talismany pavyzdziai jkvépimui
- Molis (tokio paties tipo, kuris bus naudojamas uzsiémimo metu)
- Pagrindiniai molio modeliavimo jrankiai (voleliai, briauny jrankiai
ir kt.)
- Prijuostés arba apsauginiai staly uzklotai
Sesijos Proceso eiga
turinys
(proceso
aprasymas 1. Sveikinimas ir ankstesniy ziniy aktyvinimas
)

Pasveikinkite dalyvius ir pristatykite kurso temg: paveldo, karybiSkumo
ir ekologisko dizaino derinimas.
Papras8ykite kiekvieno mokinio trumpai prisistatyti ir pasidalinti, ar jie
kada nors dirbo su moliu. Suskirstykite dalyvius j mazas 3-5 Zmoniy
grupes ir iSdalykite uzduo€iy lapus su neuzbaigtais sakiniais apie
keramikos istorijg ir vaidmen;.

Leiskite grupéms aptarti ir uzbaigti sakinius remdamosi savo idéjomis
(10-15 min.).

Suburkite grupes, kad jos pasidalyty savo atsakymais ir apmagstyty
juos. Naudokite tai kaip atspirties taska, kad pristatytumeéte
pagrindinius faktus, rodydami nuotraukas ir trumpus vaizdo jraSus
apie keramikos istorine ir kultdrine verte.
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2. Jvadas j molj

Pereikite | keramikos dirbtuviy zong. Pristatykite pagrindinius molio
jrankius ir molio rasis (ypac tg, kuri naudojama Siandien). Aptarkite,
kaip elgiasi molis ir ko galima tikétis proceso metu. Pademonstruokite
pagrindines molio apdorojimo technikas.

1. Kuarybiné interaktyvi veikla: asmeninio talismano i§ molio
gaminimas

Pateikite uZduotj: kiekvienas mokinys sukuria asmeninj ,talismang“ —
mazg simbolinj molio dirbinj, jkvéptg senoviniy techniky arba jy paciy
kultdrinés ar asmeninés simbolikos. Parodykite keletg pavyzdziy
jkvépimui. Padékite mokiniams formuoti ir individualizuoti savo
talismang. Skatinkite simbolinj mgstymg — tai gali bati abstrakti forma,
apsaugos simbolis, reikSminga forma ir pan.

2. Apibendrinimas ir refleksija

Pakvieskite dalyvius pasidalinti tuo, kg jie sukaré, ir tuo, kg tai jiems
reiSkia. Paklauskite, kaip jie vertina Sig patirtj. Skatinkite diskusijg apie
tai, kas jiems buvo sudétinga ar jdomu dirbant su moliu. Surinkite
talismanus dziovinimui ir degimui — paaiskinkite, kad jie juos gaus
treciojo uzsiémimo metu.

Apibendrinkite dienos jgldzius ir aptarkite, kaip Sie pagrindiniai
jgudziai bus plétojami kitoje sesijoje. Pristatykite kitos sesijos tema.

Patarimai mokytojams/moderatoriams:

- Bukite silti ir padrgsinantys — tai atradimy uzsiémimas.

- Apsvarstykite galimybe molio uzsiémimo metu leisti raminancig
instrumentine muzikg, kad sukurtuméte terapine atmosfers.

- PaZeidZiamiems suaugusiems mokiniams skirkite daugiau
laiko ir visg laikg uZtikrinkite emocinj saugumag bei skatinkite
juos.

2 pamokos | Funkcionalaus objekto, jkvépto vietos keramikos paveldo,
pavadinim | projektavimas
as

Trukmeé 2-3 valandos

- Molis ir jrankiai (perkelti iS5 1 pamokos)
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Pamokai - Esquizy bloknotai, pieStukai, trintukai

reikalingos - Vietos keramikos paveldo pavyzdziai (nuotraukos arba kopijos)

medziagos - Skaidrés arba atspausdinti vaizdai, kuriuose matomi senoviniai
ir Siuolaikiniai keramikos dirbiniai

- Pasirinktinai: neSiojamas kompiuteris/projektorius skaitmeninei
prezentacijai

Pamokos 3

turinys Si pamoka kvie€ia mokinius tyrinéti savo vietos keramikos paveldg —
(proceso musy atveju, Narvos kultiros keramikg — ir naudoti jj kaip jkvépimo
aprasymas | Saltinj, kad suprojektuoty ir pradety kurti funkcionaly keramikos objektg
) (pavyzdziui, puodelj ar dubenélj). Sesija derina istorijos mokymasi su

praktiniu projektavimu ir siekia skatinti kdrybiSkumag, kultdrinj
sgmoningumg ir asmeninés raiskos gebejimus.

Kity regiony pedagogai raginami pateikti savo vietos keramikos
tradicijas kaip pavyzdzius. Pamokos struktira gali bati pritaikyta
jvairioms kultdrinéms aplinkoms.

Proceso etapai

1. Sveikinimas ir apibendrinimas
Pradékite nuo trumpo pasitikrinimo ir apzvalgos. Pakvieskite mokinius
prisiminti kazka, kas jiems buvo jdomu ar patiko pirmojoje sesijoje.
Pasirinkite, ar norite atlikti apsilimo veikla, pavyzdziui, ,parodyk ir
papasakok® su eskizais ar mintimis, jkvéptomis nuo paskutinés
sesijos.

2. |vadas j vietos keramikos pavelda

Pateikite trumpg savo regiono keramikos istorijos apzvalgg. Masy
atveju tai yra Narvos kultira — pabréZzkite jos medziagas, technikas ir
simbolines ar praktines funkcijas. Naudokite vaizdines priemones ir
pasakojimus, kad tai baty jdomu.

Aptarkite, kaip keramikos paveldas gali atspindéti tapatybe,
bendruomene ir laikg. Pabrézkite, kad mokiniai dabar semsis jkvépimo
i$ Sio paveldo, kad suprojektuoty moderny objekta.

3. Asmeninio dizaino eskizai

Pristatykite pagrindines dizaino sgvokas — forma, funkcija, pavirsiy ir
simbolikg. Parodykite Siuolaikines paveldo keramikos interpretacijas
(vietines ar tarptautines), kad paskatintuméte idéjas. Tada suteikite
mokiniams laiko nupiesti savo dizaing: funkcionaly daikta, jkvépta
paveldo, bet iSreiSkiantj jy skonj ar istorijg. Skatinkite laisve ir
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smalsumag. Priminkite mokiniams, kad dizainas yra procesas, o eskizai
neturi bati tobuli.

4. Asmeniskai suprojektuoto objekto jgyvendinimas i$ molio

Pereikite prie praktinés fazés. Padékite mokiniams perkelti eskizg |
molio formg, naudojant pagrindines ranky darbo technikas. Padékite
kiekvienam dalyviui individualiai, kai jie dirba — kai kuriems gali prireikti
pagalbos formuojant ar kuriant struktirg, kitiems — perkeliant savo
idéjg j 3D. PabréZkite, kad kiekvienas objektas yra unikalus. Prireikus
padrasinkite ir pateikite nedidelius patarimus.

5. Dalijimasis ir apmastymai

Surenkite trumpa dalijimosi ratg arba neformaly galerijos apziaréjima.
Pakvieskite kiekvieng dalyvj pasidalinti savo dar nebaigtu darbu ir jo
jkvépimo Saltiniu. Naudokite tokius klausimus: ,Kokia jlsy vietos
keramikos paveldo dalis jtakojo §j kirinj?* ,Kaip j jj jtraukéte savo
stiliy?”

Paaiskinkite dalyviams, kaip jy darbai bus degami ir ruoSiami kitai
sesijai. Pateikite apzvalgg apie glaziravimo technikas, kurias jie
iSmoks, pabrezdami, kaip jos gali pagerinti jy karinius. Skatinkite juos
pagalvoti apie spalvg ir apdailg kaip badus dar labiau iSreiksti savo
unikaly stiliy.

3 pamokos | Keramikos dizaino ir dekoravimo menas
pavadinim
as
Trukmeé 2-2.,5 valandos
Pamokai - Ankstesnéje pamokoje sukurti keramikos dirbiniai, iSdegtos
reikalingos bisque badu
medziagos - |vairGs glazuros tipai (skaidrios, spalvotos, matinés, blizgios ir
kt.)
- Glazdravimo jrankiai: teptukai, kempinés, laSintuvai ir kt.
- Prijuostés ir apsauginés medziagos
- Spausdinti arba skaitmeniniai viktorinos medziagos (gali bati
vaizdinés medziagos, klausimai, teisingas/klaidingas, atitikimo
uzduotys)
Sesijos Proceso etapai
turinys
(proceso
aprasymas 1. Sveikinimas ir glazaravimo techniky demonstravimas
)
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Sesijg pradékite nuo jvado j glaziravimg: kas tai yra, kaip tai veikia
keramika vizualiai ir funkcionaliai, kaip pasirinkti tinkama tipa.
Surenkite gyvg demonstracijg arba parodykite trumpus vaizdo jradus,
kuriuose pristatomi jvairis metodai — panardinimas, teptukas,
kempiné, sluoksniavimas. PabrézZkite, kaip glaziros sgveikauja
degimo metu ir kokiy karybiniy efekty galima pasiekti.

2. Keramikos dirbiniy glazuravimas praktiskai

Padekite dalyviams glazdruoti jy iSdegtus dirbinius. Skatinkite juos
tyrinéti tekstlra, sluoksniavimg ir spalvas, kad jy darbai baty
individualUs. Leiskite jiems laisvai rinktis ir derinti, padékite saugos,
taikymo ir tvarkymo techniky klausimais. Skatinkite bendradarbiavimo
atmosferg — raginkite dalyvius stebéti, komentuoti ir jkvepti vieni kitus.
Priminkite jiems, kad galutiniai rezultatai po degimo gali bati netikéti, ir
tai yra kiirybinio atradimo dalis.

3. Apibendrinantis viktorina

Surenkite lengva, jdomy viktoring, kad pakartotuméte pagrindinius
kurso dalykus (paveldg, technikas, terminologijg, Narvos kultiirg,
asmenines refleksijas). Naudokite spausdintus lapelius, interaktyvig
platforma ar netgi grupés veikla.

4. Galutinis atsiliepimy ratas

Pakvieskite dalyvius pristatyti savo baigtus darbus. Paprasykite jy
pasidalinti jkvépimu, kuris paskatino jy dizaing, ir technikomis, kurias
jie naudojo, skatindami pasiekimo ir bendruomenés jausma.
Sudarykite sglygas refleksyviai diskusijai apie tai, kokiy jgudziy,
dalyviy nuomone, jie jgijo, kaip pasikeité jy suvokimas apie keramikg ir
kaip jie galéty pritaikyti tai, ko iSmoko, kitose savo gyvenimo srityse.

5. Kurso apibendrinimas ir vertinimas
ISdalinkite atsiliepimy formas arba atlikite internetine apklausa, kad

surinktuméte dalyviy nuomones apie kurso veiksminguma, turinj ir
pateikima.

. Mokymosi modulio vertinimas
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Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti, kiek dalyviai pasieké numatytus mokymosi
rezultatus. Konkrediai, jo tikslas yra:

- |vertinti dalyviy supratimg apie keramikos vaidmenj Zmonijos istorijoje ir kultiroje, naudojant
Narvos keramikos tradicijos (ar kity vietos keramikos kultiry) pavyzdi.

- Jvertinti jy gebéjimg apmastyti keramikos paveldo kultGrine ir socialine verte bei jo ry$j su
tapatybe ir priklausomybe.

- )vertinti pagrindiniy molio apdorojimo ir keramikos gamybos jglidZiy, naudojant senovines ir
Siuolaikines technikas, jgijima.

- |vertinti kdrybiSkumo ir ekologiSko dizaino principy taikyma kuriant ir gaminant asmeninj
keramikos dirbinj.

- Stebéti, kaip mokymosi patirtis padéjo dalyviams ugdyti minkStuosius jgtdzius, jskaitant
karybinj mastyma, saviraiSkg, bendravima ir gerove.

Toliau pateikiamas sitdlomas Siy rezultaty vertinimo modelis:

Vertinimo komponentai

Kriterijai

Vertinimo metodas

1. Kultdrinio paveldo
supratimas

Gebéjimas apibadinti
pagrindinius keramikos
paveldo aspektus ir
susieti juos su zmoniy
ir vietos istorija.

Grupinés diskusijos,
trumpi rasytiniai ar Zzodiniai
apmastymai, interaktyvus
viktorina

2. Kirybinis ir refleksyvus
mastymas

Asmeninés reikSmeés,
kadrybiniy pasirinkimy ir
kultdriniy nuorody
iSraiSka keramikos
darbuose

Stebéjimas projekto darbo
metu, galutiné
prezentacija,
bendramoksliy atsiliepimai

3. Jgldziy jgijimas

Jrodytas gebéjimas
dirbti su moliu, taikyti
formavimo technikas ir
naudoti pagrindinius
jrankius bei glaziras

Praktinis darbas, uzbaigti
keramikos dirbiniai,
mokytojo stebéjimas

4. Ekologinis dizainas ir
meniné iSraiska

Tvaraus dizaino
principy ir asmeninio
stiliaus naudojimas
kuriant keramikos
dirbinj

Galutinio keramikos
produkto perzidra,
pasirinkimy paaiskinimas
griztamojo rysio rate

5. Jsitraukimas ir gerove

Motyvacijos lygis,
malonumas, grupés
sgveika ir emocinis
jsitraukimas j
mokymosi procesg

Stebéjimo uzrasai,
galutinis grjztamojo rysio
ratas, savijautos saves
vertinimo klausimai
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6. Pasitenkinimas ir Bendras Rasytiné atsiliepimy forma
motyvacija ateityje pasitenkinimas kursu ir | arba apklausa po kurso
susidoméjimas tolesniu
mokymusi ar karybiniu
jsitraukimu

| Nuorodos ir papildomi istekliai

Nuorodos:

1. Kriiska, Aivar, Oras, Ester, Ldugas, Lembi ir kt. (dar 3 autoriai) (2017) Vélyvasis
mezolitas Narvos etape Estijoje: keramika, gyvenvieciy tipai ir chronologija. Eesti
Arheoloogia Ajakiri: Estijos archeologijos Zurnalas. p. 52—86.

2. Lang, V. (2007). Narvos kultiira Ryty Baltijos priesistoréje. Estijos archeologijos
Zurnalas, 11(2), 93-115.

3. UNESCO. (n.d.). Nematerialusis kultiros paveldas: tradiciniai
amatai.https://ich.unesco.org/en/home

4. Sentance, B. (2008). Keramika: pasaulinis tradiciniy techniky vadovas. Thames &
Hudson.

3 MOKYMOSI MODULIS. Verslumas

Mokymosi rezultatai

Baige 8] mokymosi modulj, dalyviai gebés:

e Atpazinti ir analizuoti kultiGros ir gamtos paveldo vietas, suprasti jy reikSme ir potencialg
bendruomenés ir ekonomikos plétrai.

e Parengti pagrindinj verslo plang, skirtg paveldo pagrjstam verslo projektui.

e Parodyti didesnj bendruomenes jsitraukimg ir priklausomybés jausma, bendradarbiaujant su
bendraamZziais ir vietos suinteresuotosiomis Salimis, siekiant sukurti ir pristatyti perspektyvias
verslo idéjas, susijusias su paveldu.
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Apzvalga

Sio mokymosi modulio tikslas — mokyti verslumo, pasitelkiant kultdrinj ir gamtinj pavelda.

Pirmojoje pamokoje mokiniai aptaria paveldo reikSme ir jo potencialg verslo projektams,
diskutuodami ir Zemélapiuose Zymédami vietos paveldo objektus.

Antrojoje pamokoje mokiniai mokosi kurti verslo plang, susijusj su paveldo verslu, jskaitant grupinius
darbus ir pristatymus.

Modulis skatina bendruomenés jsitraukimg, pasididziavimo ir priklausymo jausmg bei praktinius
verslo jgldzius, siejant paveldg su ekonominiais ir socialiniais privalumais vietos ir Europos
kontekste.

Mokymo modulis ,Verslumas® naudoja daugialype pedagogine metodikg, kurioje akcentuojamas
patirtinis mokymasis, projektiniai uzsiémimai ir bendruomenés jtrauktis, siekiant veiksmingai mokyti
verslumo per kultdrinio ir gamtinio paveldo prizme.

Patirtinis mokymasis yra pagrindinis Sio modulio elementas. Mokiniai pradeda nuo savo vietovés
tyrinéjimo, kad nustatyty svarbias paveldo vietas. Si praktiné veikla ne tik pazadina jy smalsuma,
bet ir sudaro pagrinda gilesniam jsitraukimui j temag. Ekskursijos j Sias vietas ir bendravimas su vietos
verslininkais bei paveldo specialistais suteikia mokiniams tiesioginiy jzvalgy apie tai, kaip paveldas
gali bati vertingas verslo jmoniy iSteklius.

Projektinis mokymasis (PBL) yra neatsiejama bendradarbiavimo ir praktinio Ziniy pritaikymo dalis.
Mokiniai dirba mazose grupése, kad pasirinkty paveldo vietg, generuoty verslumo idéjas ir parengty
iSsamy verslo plang. Si bendradarbiavimo aplinka skatina kritinj mgstyma, bendravima ir problemy
sprendimo jgudzius. Sutelkdami démesj j realaus pasaulio i83Ukius ir galimybes, mokiniai gali
pamatyti tiesioginj savo mokymosi aktualumg ir poveikj.

Bendruomenés jtraukimas pagerina mokymosi patirtj, nes sujungia studentus su vietos
suinteresuotosiomis $alimis. Bendruomenés nariy, pvz., verslo savininky ir paveldo eksperty,
jtraukimas praturtina ugdymo procesg ir skatina bendruomenés ir priklausymo jausmag. Kai studentai
pristato savo verslo planus, jie gauna atsiliepimus i§ savo bendramoksliy ir bendruomenés nariy, o
tai skatina konstruktyvios kritikos ir nuolatinio tobuléjimo kultara.

Technologijos naudojamos mokymuisi ir jsitraukimui stiprinti. Mokiniai naudoja skaitmenines
priemones tyrimams ir pristatymams, pasitelkdami interaktyvius Zemeélapius, vaizdo jrasus ir
skaitmeninj pasakojima, kad jgyvendinty savo idéjas. Tai ne tik padaro mokymosi procesg
dinamiskesnj, bet ir suteikia mokiniams batiny skaitmeninio rastingumo jgudziy.
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Iki modulio pabaigos mokiniai parengs jgyvendinamus verslo planus, susijusius su paveldu, ir
parodys savo gebeéjimg taikyti verslumo koncepcijas prasmingame ir bendruomenei orientuotame
kontekste. Sis pozidris ne tik parengia mokinius bisimiems verslo uzmojams, bet ir skatina socialine
sanglaudg bei priklausymo jvairiapusiS8kam ir vieningam Europos paveldui jausma.

Pamokos planas

Sis mokymosi modulis susideda i$ dviejy pamoky:

1 pamoka: Paveldo ir jo verslumo potencialo supratimas

2 pamoka: Paveldo verslo plano kdrimas

ISsamus kiekvienos pamokos planas pateikiamas toliau:

Paveldo ir jo verslumo potencialo supratimas

2 valandos

Projektorius ir ekranas

Interneto prieiga

Baltoji lenta ir Zymekliai

Lankstukai su pagrindinémis sgvokomis (pasirinktinai)

1. Teoriné medziaga (45 minutés)
Jvadas j paveldg (15 minuciy)
e Apibrézkite kultarinj ir gamtinj pavelda.
e Aptarkite paveldo iSsaugojimo svarbg.
e Pabrézkite paveldo vaidmenj ugdant bendruomene ir tapatybe.

Paveldas ir verslumas (30 minuciy)

e ApibrézZkite versluma ir jo svarbg ekonomikos plétrai.
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e ISnagrinékite, kaip paveldas gali bati panaudotas verslo
projektuose.

2. Geriausia praktika (15 minuciy)

3. Interaktyvi veikla: vietos paveldo zemélapio sudarymas (30
minuciy)

Suskirstykite mokinius j mazas grupes.
Kiekvienai grupei duokite vietos zemélapj.

e Paprasykite mokiniy zemélapyje pazyméti kultdrinio ir gamtinio
paveldo vietas.

e Grupés pristato savo Zzemélapius ir aptaria kiekvienos vietos
reikSme.

4. Diskusija ir apmastymai (30 minuc€iy)

e Aptarkite, kaip nustatytos paveldo vietos gali biti panaudotos
verslo veiklai.

e Skatinkite mokinius generuoti verslo idéjas, jtraukiancias vietos
pavelda.

e Apmastykite potencialig paveldo verslumo naudg bendruomenei
ir visai Europai.

Paveldo verslo plano kirimas

2 valandos

o NesSiojamieji kompiuteriai/plan3etiniai kompiuteriai su interneto
prieiga

e Verslo plano Sablonai

Paveldo verslo atvejy analizé

e Lenta ir Zymekiliai

1. Teoriné medziaga (30 minuciy)

Verslo plano apibrézimas ir sudedamosios dalys

e Verslo plano apibrézimas
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e Pristatykite pagrindines verslo plano sudedamasias dalis:
santrauka, verslo apradyma, rinkos analize, rinkodaros
strategijg, veiklos plang, finansinj plana.

o Pateikite pavyzdziy i$ paveldo verslo srities.

e Paskirstykite verslo plano $ablonus.

2. Geriausia praktika (15 minuciy)

3. Interaktyvi veikla: verslo plano kirimas (30 minuéiy)

e Suskirstykite mokinius j mazas grupes.

e Kiekviena grupé pasirenka paveldo objektg arba temg i$
ankstesnés pamokos.

e Grupés dirba kurdamos verslo plang naudodamos pateiktg
Sablona.

e Skatinkite mokinius apsvarstyti tokius aspektus kaip tiksliné
auditorija, rinkodaros strategijos, finansavimo Saltiniai ir poveikis
bendruomenei.

4. Pristatymai ir atsiliepimai (45 minutés)

e Kiekviena grupé pristato savo verslo plang klasei.

e Surengiame tarpusavio vertinimo sesijg, kurioje mokiniai teikia
konstruktyvius atsiliepimus.

e Aptarkite kiekvieno plano jgyvendinamumg ir galimus
patobulinimus.

. Mokymosi modulio vertinimas

Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti mokiniy supratima apie kultdrinj ir gamtinj pavelda,
jy verslumo idéjas ir gebéjimg parengti praktinj verslo plang, pagrista paveldo istekliais.

Toliau pateikiama lentelé su sitlomais vertinimo komponentais, jy kriterijais ir vertinimo metodu:

Vertinimo Kriterijai Vertinimo metodas
komponentai
1. Dalyvavimas ir Aktyvus dalyvavimas klasés Déstytojo stebéjimai
jsitraukimas diskusijose ir veikloje. ir pastabos.

Indelis j grupés uzduotis.
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Dalyvavimas ekskursijose ir
bendravimas su kviestiniais
praneséjais.

2. Vietos paveldo Vietos paveldo objekty Grupinis paveldo

Zemélapio identifikavimas ir paaiskinimas. Zemelapio

sudarymas pristatymas.

3. Verslo plano Verslo plano iSsamumas ir Grupinis verslo

rengimas ir nuoseklumas. plano pateikimas.

pristatymas Pristatymo aiSkumas ir Grupés pristatymas
jtikinamumas. ir klausimy ir
Gebéjimas atsakyti j klausimus. atsakymy sesija.

Galutiniai mokiniy pazymiai bus skiriami remiantis jy pasiekimais visose sudedamosiose dalyse,
skatinant subalansuotg jy dalyvavimo, supratimo ir verslumo jgudziy praktinio pritaikymo vertinima.
Sis paprastas vertinimo metodas uztikrina i§samy vertinimg, tuo padiu bidamas aigkus ir lengvai
valdomas.

Nuorodos ir papildomi istekliai

Nuorodos

Kultdrinis paveldas ir verslumas: kaip iSsaugoti ir populiarinti savo kultiirinj paveldg (Paskutinis
atnaujinimas 2024 m. balandzio 24 d.). Faster Capital

https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-
Promote-Your-Cultural-
Legacy.html#:.~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20developme
nt%2C%20and%20social%20impact.

Pasquinelli, Cecilia & Rovai, Serena & Bellini, Nicola. (2023). Vietos prekiy Zenkly ir regioniniy
inovacijy susiejimas: tvarios verslo strategijos, pasinaudojant paveldu. Regioniniai tyrimai.
10.1080/00343404.2023.2187046.

Turizmo pavertimas plétra: rizikos mazinimas ir paveldo turto panaudojimas (Paskutinis
atnaujinimas: 2024 m. vasario 15 d.). WEF.

https://www.weforum.org/agenda/2024/02/turning-tourism-into-development/

Zaman, Gheorghe. (2015). Kultdrinio paveldo verslumas (CHE) — iSSdkiai ir sunkumai. Procedia —
socialiniai ir elgsenos mokslai. 188. 10.1016/j.sbspro.2015.03.333.



https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://fastercapital.com/content/Cultural-Heritage-and-Entrepreneurship--How-to-Preserve-and-Promote-Your-Cultural-Legacy.html#:~:text=Cultural%20heritage%20holds%20immense%20value,tourism%20development%2C%20and%20social%20impact
https://www.weforum.org/agenda/2024/02/turning-tourism-into-development/
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Papildomi iStekliai

Fillis, I., Lehman, K., & Miles, M. P. (2017). Senojo ir naujojo meno muziejus: verslumo marketingo
panaudojimas unikaliam meno ir atostogy projektui sukurti. Atostogy rinkodaros Zurnalas, 23(1),
85-96. https://doi.org/10.1177/1356766716634153

Denzer, D. (2020). Paveldo verslumas teorijoje ir praktikoje: UNESCO pasaulio paveldo viety
pavyzdZiai. Inauguraciné disertacija, skirta ekonomikos moksly daktaro laipsniui jgyti, Vupertalio
universitetas.
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4 MOKYMOSI MODULIS. Tarpkulturiné ir karty komunikacija

Mokymosi rezultatai

Baige $j mokymosi modulj, dalyviai gebés:

e Suprasti, vertinti ir branginti kultdrinius skirtumus tarp karty ir Zmoniy i$ skirtingy aplinky
e Analizuoti ir vertinti skirtingus poZidrius j kultdrinio ir gamtinio paveldo naudojimg ir valdymag
e Skatinti jvairiy vietos bendruomeniy jsitraukimg siekiant stiprinti kultGrinj pavelds.

Apzvalga

Sio mokymosi modulio tikslas — suprasti karty ir kultdry tarpusavio bendravimo sgveikg kaip bendrg
ir platy poziarj j kultdrinj ir gamtinj pavelda. Kultirinis ir gamtinis paveldas yra pagrindinis
bendruomeniy isteklius, ne tik kaip praeities liudijimas, bet ir kaip elementas, prisidedantis prie
tapatybés formavimo ir socialinés sanglaudos. Vis labiau globalizuotame ir tarpusavyje susijusiame
pasaulyje karty ir kultGry komunikacija tampa ypac€ svarbi siekiant jtraukaus ir bendro pozitrio j Sio
paveldo vertinima. Sios dvi komunikacijos formos, jei jos yra gerai integruotos, gali tapti tiltais,
jungiandiais skirtingas kartas ir kultiras bendro paveldo kirime, gebanciame atsakyti j Siuolaikinius

fv v —

ir skirtingy kultdry.

Pirmojoje pamokoje dalyviai aptars komunikacijos prasme ir procesus, tyrinés skirtingy pozidriy
verte, eksperimentuodami su skirtingais komunikacijos kodais.

Karty komunikacija reiSkia rys$j tarp skirtingy amziaus grupiy asmeny, siekiant skatinti tarpusavio
supratima ir Ziniy mainus. Kalbant apie kultarinj ir gamtinj pavelda, 8i komunikacija yra labai svarbi
perduodant tradicijas, istorijas, praktikas ir zinias, kurios daznai perduodamos i$ kartos j karts.
PavyzdzZiui, vyresnio amzZiaus Zmonés gali perduoti savo gyvenimo patirtj ir ry§j su teritorija
jaunesnéms kartoms, kurios gali $ias tradicijas interpretuoti i$ naujo ir pasidlyti jas $iuolaikigkai. Sis
mainas ne tik iSsaugo paveldg, bet ir atnaujina jj, leidZiant naujoms kartoms iSlaikyti ry$j su savo
teritorijos kultdrinémis ir gamtinémis Saknimis.

Tarptautiné komunikacija — tai skirtingy kulttiry atstovy tarpusavio mainai. Globalioje aplinkoje labai
svarbu skatinti skirtingy bendruomeniy tarpusavio supratima ir spresti su kulttiry jvairove susijusias
problemas. Tarptautiné komunikacija palengvina skirtingy poZidriy ir pasaulézitry integracija,
sudaro galimybes abipusiam praturtinimui. Pavyzdziui, skirtingos kultdrinés grupés gali dalytis
Ziniomis apie vietas, gamtos iSsaugojimo praktikg ir tai, kaip jos interpretuoja gamtos paveldo
reikSme, skatindamos kolektyvinj ir jtrauky pozidrj j jo vertés pripazinima.

the European Union
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Antrojoje pamokoje dalyviai patirs tai, ko iSmoko, jgyvendindami kolektyvinj darbg, kurio tikslas —
stiprinti vietos pavelda.

Metodika

naudojimas, darbas klaséje ir grupése.

Pamoky metu bus iSbandyti veiksmingos komunikacijos metodai.
Individualios refleksijos bus stiprinamos kartu su grupiniais darbais ir keitimusi.

2 pamokai parengti bus naudojama ,bendrosios Zemés* ir ,parapijos Zzemélapiy“ patirtis, sukaupta
Simtuose Skotijos kaimy, kuriuose gyventojy grupés, padedamos animatoriy, vietos menininky,
istoriky, studenty, sukiré savo teritorijos Zemélapius, kurie menine ir simboline forma, naudojant
tekstinius, grafinio ir Zemélapiy medziagos rinkinius, atspindi ilgalaikes bendruomenés teritorijos
tapatybés vertybes.

Tokie Zemélapiai yra grafiniai produktai, kuriuose persipina jvairis komunikacijos kodai
(kartografiniai vaizdai, nuotraukos, tekstai, iliustracijos, naudojant informacijg, detales, Zenklus,
apradymus), t. y. vaizdai, kurie yra emociSkai veiksmingi, kad pritraukty démesj ir jsitvirtinty
atmintyje.

Parapijos Zzemélapiy kirimas suteiks galimybe i§sakyti skirtingus pozidrius j vietos istorijg. Siam
tikslui mokytojas turéty atlikti parengiamajj darbg prie$ uzsiémimo pradzig, jtraukdamas 1 ar 2
svarbius suinteresuotuosius asmenis.

Modulis bus rengiamas taikant jgalinimo metoda. Dalyviai bus aktyvis mokymy subjektai: jie

Parapijos Zemélapis bus pristatytas dauginimo renginiuose vietos kontekste, kuriuos organizuos
dalyviai, rengiantys parodg. Sios parodos sustiprins Zemélapio reik§me tiek kaip kolektyvinio
dialogo, tiek kaip ziniy dalijimosi priemone.

Kaip jau buvo padaryta LU3, bendruomenés jtraukimas bus taikomas kaip metodika, siekiant
sujungti dalyvius su vietos suinteresuotosiomis Salimis. Pastarosios bus jtrauktos | parapijos
Zemelapio karimg ir pakviestos | vietos parodas.

Pamokos planas

Sis mokymosi modulis susideda i$ dviejy pamoky:

Pamoka 1: Kultariné skirtumy verté
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Pamoka 2: Parapijos Zemélapiai kaip priemoné kultrinio ir gamtinio paveldo atradimui, pabréZiant
skirtumus

ISsamus kiekvienos i$ Siy pamoky planas pateikiamas toliau:

Skirtumy kultariné verté

Apie 2 valandos
ISvardykite Siai pamokai reikalingas medziagas

Projektorius ir ekranas
Interneto prieiga

Baltoji lenta ir zymekliai
Darbo lapai

- Teoriné medziaga (40 min.):

1) Apibrézti komunikacijos sgvokg ir jvairius komunikacijos kodus
bei procesus.

2) Apibrézkite karty ir kultiry komunikacija.

3) ISrySkinti skirtumg tarp tarpkultGrinés, daugiakultdrinés ir
tarpkultdrinés komunikacijos.

4) 18rySkinti karty ir kultdry komunikacijos vaidmen] kultdrinio ir
gamtinio paveldo puoseléjime.

- 1 geriausia praktika (15 min.)

- linteraktyvi veikla (40 min.)
Apibrézti ir pabrézti stereotipus apie skirtingy kultary ir
skirtingy karty Zmones

- Diskusijos ir apmagstymy uzra8ai (25 min.)

Parapijos zemélapiai kaip priemoné kultirinio ir gamtinio paveldo
atradimui, pabréziant skirtumus




vvvvvvvv

Trukmeé

Reikalingo
s
medziagos

Pamokos
turinys
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3 valandos
ISvardykite Siai pamokai reikalingas medzZiagas

e Baltoji lenta ir Zymekliai

o NesSiojamieji kompiuteriai/planSetiniai kompiuteriai su interneto
prieiga

e Parapijos Zemélapiai

e Nuotraukos, piesiniai

- Teoriné medziaga (60 min.):

Parapijy Zemélapiai (sgvoka, istorija ir reikSme)

Kaip parengti parapijos Zzemelapj

- 1 geriausia praktika (15 minuciy)

- linteraktyvi veikla (75 min.)

e Dalyviai pasirinks elementus, kuriuos nori jtraukti j Zzemélapj,
siekdami  pabrézti vietos paveldg (monumentinj,
architektdrinj, archeologinj, gamtinj). Dalyviai galés
susiskirstyti | mazas grupes. Diskusijos apie pasirinkimus,
uzduocCiy pasiskirstymg ir grupés darbas bus budas
praktikuoti bendravimo jgudzius.

e Jei mokytojas ir dalyviai manys, kad tai naudinga, galima
naudoti LU3 (1 pamoka) metu sukurtus zemélapius,
grazinant juos j parapijos zemélapio logikg (pvz., jterpiant
svarbiausius pasakojimus apie vietos kultiirg: legendas apie
konkrety paminklg, senovinius receptus ir pan.

- Diskusijos ir apmastymy uzrasai (30 minuciy)
e Mokytojas papradys dalyviy apibendrinti pagrindinius
marsruto sudarymo aspektus.
e Dalyviai aptars, kaip organizuoti parengto parapijos Zemélapio
pristatyma, kuris vyks projekto dauginimo renginio metu.
e Sios veiklos pabaigoje kiekvienas dalyvis bus paprasytas
pareiksti savo nuomone apie atliktg uzduot;.

. Mokymosi modulio vertinimas

Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti dalyviy supratima apie karty ir kultiry bendravima,
parapijos zemélapiy reikSme ir jy nauda jtraukiant vietos bendruomenes j paveldo puoseléjima.
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Toliau pateikiama lentelé su sitlomais vertinimo komponentais, jy kriterijais ir vertinimo metodu:

Vertinimo Vertinimo kriterijai Vertinimo metodas
komponentai
1. Dalyvavimas ir Aktyvus dalyvavimas klasés Moderatorius /
jsitraukimas diskusijose ir veikloje. mokytojas:
Indélis j grupés uzduotis. stebéjimas ir

Dalyvavimas ekskursijose ir  uZraSai.
bendradarbiavimas su atitinkamais
suinteresuotaisiais subjektais

2. Vietos paveldo Vietos paveldo objekty Moderatoriaus /
Zzemélapio identifikavimas ir paaiskinimas. mokytojo stebéjimai
sudarymas — Parapijos Zemélapiy kokybé: jy ir pastabos.
parapijos Zemélapio atitiktis  vietos realybei ir  Grupes pateiktos
kdrimas iSsamumas, atsizvelgiant j  parapijos
skirtingus pozitrius zeméelapiai.
Komandinio darbo gebéjimai
3. Viedas parapijos - Pristatymo aiSkumas ir  Grupés pristatymas
Zzemélapiy jtikinamumas. ir klausimy ir
pristatymas atsakymy sesija.

- Gebéjimas atsakyti j klausimus.

4. Pasitenkinimas - Malonumas dirbti Konkretis jrankiai

Nuorodos ir papildomi saltiniai

Liu. (2016). Tarpkultdriné teorija. Knygoje: Tarptautiné politinés komunikacijos enciklopedija.
10.1002/9781118541555.wbiepcl79

Harwood, Giles, Ryan. (1995). Senéjimas, komunikacija ir tarpgrupiné teorija: socialiné tapatybé ir
karty komunikacija.

https://www.researchgate.net/publication/232519682_Aging_communication_and_intergroup_theor
y_Social _identity_and_intergenerational_communication

Luka, Drozdova, Sakyté-Statnické, Budryté-Ausiejiené. (2023). Karty komunikacijos problemy
sprendimas turizmo ir viesbugiy verslo jmonése. Svietimo, kultdros ir visuomenés Zuralas Nr.
1 2023

10.15503.jecs2023.1.207.228

Bendras pagrindas (paskutinis atnaujinimas: 2023 m.)



http://dx.doi.org/10.1002/9781118541555.wbiepc179
http://dx.doi.org/10.1002/9781118541555.wbiepc179
https://www.researchgate.net/publication/232519682_Aging_communication_and_intergroup_theory_Social_identity_and_intergenerational_communication
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https://www.commonground.org.uk/what-we-do/ -

https://www.commonground.org.uk/parish-maps/

Papildomi iStekliai

Mini seminaras: Kaip skaityti parapijos zemélapj
YouTube:MHNSW - Valstybés archyvy kolekcija:2020 m. geguzés 17 d.

5 MOKYMOSI MODULIS: Tvarumas

Mokymosi rezultatai

Baige 8] mokymosi modulj, dalyviai gebés

- Atpazinti kultdrinio ir gamtinio paveldo bei tvaraus vystymosi tiksly tarpusavio sgsajas.

- ISnagrinéti, kaip paveldo turizmas, tradicinés ekologinés Zinios, tvarus Zemés UKis ir
ekokultdrinés jmonés gali sukurti ekonomines galimybes, skatinti vietos gyventojy
pragyvenimg ir remti bendruomenés vystymasi, tuo paciu iSsaugant kultdros ir gamtos turtus.

- Vertinti vietos kultarinj ir gamtinj pavelda kaip vertingus iSteklius bendruomeniy tvariai plétrai.

Apzvalga

Sio mokymosi modulio tikslas — mokyti apie tvaruma, derinant §j terming su kultdros ir gamtos
paveldu.

Pirmojoje pamokoje dalyviai tyrinés gamtos paveldo reikSme ir jo verte tvarumui.

Antroji pamoka padeés dalyviams suprasti kultiirinio paveldo svarbg ir kultdrinio paveldo bei tvarumo
rysj.



https://www.commonground.org.uk/what-we-do/
https://www.commonground.org.uk/parish-maps/
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
https://www.youtube.com/watch?v=dT9XhpDHue8
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Modulis skatina bendruomenés jsitraukima, pasididziavimo ir priklausymo jausmg bei praktinius
verslo jgldzius, siejant paveldg su ekonominiais ir socialiniais privalumais vietos ir Europos
kontekste.

Siame modulyje naudojama kultdriskai jautri pedagogika, skatinanti dalyvius dométis paveldu,
derinant teorines Zinias, geriausig praktikg ir praktinius uzsiémimus.

Projektinis mokymasis (PBL): PBL yra mokymo metodas, pagrjstas autentiSkomis mokymosi
veiklomis, kurios jtraukia ir motyvuoja mokinius. Sios veiklos yra skirtos atsakyti j klausimg ar
iSspresti problemg. Apskritai, tai atspindi mokymosi ir darbo, kurj Zmonés atlieka kasdieniame
gyvenime uz klasés riby, rasis. PBL paprastai vykdo mokiniy grupés, dirbancios kartu siekdamos
bendro tikslo. Veikla vertinama individualiai, atsizvelgiant j pagaminto produkto kokybe, parodytg
supratimo gilumg ir indélj j vykstantj projekto jgyvendinimo procesg. Svarbu jtraukti mokinius |
projektinj mokymasi, kuris sprendzia vietos tvarumo problemas. Be to, svarbu skatinti mokinius kurti
bendruomenés projektus, kurie skatina paveldo iSsaugojima, aplinkos tvarkymg ir socialine jtrauktj,
ugdo aktyvy pilietiSkumg ir bendruomenés jsitraukimag.

Atvejy analizés ir realaus pasaulio pavyzdziai leis mokiniams iliustruoti tvaraus vystymosi
principy praktinj taikymg per atvejy analizes ir realaus pasaulio pavyzdzius, iniciatyvas. Be to,
mokiniai gali iSnagrinéti pasiekimus ir iSSukius, su kuriais susiduria bendruomenés ir institucijos,
siekiancios suderinti tvaraus vystymosi tikslus.

Ekskursijos ir patirtinis mokymasis leis organizuoti ekskursijas j paveldo vietas, gamtos
rezervatus, tvaraus vystymosi projektus ar kultdros institucijas, kad bdty galima jgyti tiesioginés
patirties tvaraus vystymosi srityje. Ekskursijos ir patirtinis mokymasis taip pat palengvina ekskursijas
su gidu, seminarus ar paslaugy mokymosi veiklas, kurios leidzia studentams bendrauti su paveldo
specialistais, aplinkos ekspertais ir bendruomenés suinteresuotosiomis Salimis, kad jie galéty gilinti
savo supratimg apie tvary vystymasi. ir bendruomenés suinteresuotosiomis Salimis, kad jie galéty
suprasti ir jvertinti.

Pamokos planas

Sis mokymosi modulis susideda i§ dviejy pamoky:
1 pamoka: Kulttros paveldas ir tvarumas

2 pamoka: Gamtinis paveldas ir tvarumas

ISsamus kiekvienos i$ Siy pamoky planas pateikiamas toliau:
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Kulturos paveldas ir tvarumas

Apie 2 valandos

l. Balta lenta,
1. zymekliai, plakatinés lentos, karikaturos,
1. internetas

19 Teoriné medziaga (45 min.)
Paklauskite mokiniy, kg jie Zino apie ,kultdrinj pavelda® ir ,tvaruma®.

1 dalis — Ziniy viktorina

- Klasé turéty biti suskirstyta | maZas poras. Ziniy viktorinos
klausimai turi bati pateikiami nuosekliai. Kiekvienai grupei suteikiama
galimybé atsakyti j klausimag arba varzytis, kas pirmasis parodys, kad nori
atsakyti.

Geriausia praktika (15 minuciy)

Pateike gerosios praktikos pavyzdj ,Take Me to Your Village*
(Nukelk mane | savo kaimg) kultdrinio paveldo pristatymo faile,
suskirstykite mokinius | mazas grupes po tris—penkis dalyvius.
Kiekvienai grupei turéty bati paskirta konkreti sritis ar tema, susijusi su
kaimo tradicijomis.

Interaktyvi veikla (45 minutés)

v.  Grupés sukurs mini informavimo schemg (bendruomenés
atsparumas, tapatybés iSsaugojimas ir socialiné sanglauda),
skatinancig iSsaugoti jy pasirinktg pavelda.

Diskusijos ir apmastymy uzrasai (15 minuciy)
- Kokios yra priezastys i§saugoti kultirinj pavelda, jskaitant kalbas,

paminklus ir tradicijas? Kokios yra priezastys iSsaugoti gamtinj




............. : V \ Co-funded by
b the European Union

pavelda, jskaitant nacionalinius parkus, ekosistemas ir laukine
gamtg?

- Kokios yra didziausios grésmés kultiros paveldui? Pavyzdziui,
kaip urbanizacija ar globalizacija gali paveikti tradicines kultiras?
Kokios yra pagrindinés grésmés gamtos paveldui?

Gamtinis paveldas ir tvarumas

Apie 2 valandos

Reikalingos medziagos:

- Spausdinti informaciniai lapeliai su informacija apie jvairias
kultdros ir gamtos paveldo vietas ,

- Zymekliai, spalvoti piestukai, klijai, Zirklés

- Spausdinti arba skaitmeniniai kultdros ir gamtos paveldo objekty
vaizdai

- Projektorius

Teoriné medziaga (45 minutés)
- Gamtos paveldas ir jo svarba

- Biologiné jvairové
- Gamtos paveldo vaidmuo tvarumo uztikrinime

Geriausia praktika (15 minu€iy)

Geriausios praktikos pavyzdys pateikiamas pristatymo faile apie
gamtinj paveldg, kuriame pateikiamas Austrijos Wachau kultarinio
kraStovaizdzio pavyzdys.

Interaktyvi veikla (45 minutés)

Kiekviena grupé turéty pasirinkti gyving, kuris yra klasifikuojamas
per pamoka. Po to jie turéty parengti infografikg. Infografikoje turéty bati
pateikti atsakymai | Siuos klausimus, be to, trumpas informacija apie
gyvuna.




Vertinimo komponentai

1. Dalyvavimas ir jsitraukimas

2. Produkty pristatymas

Kriterijai

- Klasés
dalyvavimas

- Grupés uzduodiy
vaidmuo

- Gebéjimas
paaiskinti tvarumg
ir paveldo bei
tvarumo rys§j.

- Gebéjimas
iSreiksti paveldo
sgvoka; kultarinis ir
gamtinis paveldas
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Diskusijos ir apmastymy uzrasai (15 minuciy)

Kokios priemonés galéty bati taikomos individualiu, bendruomenés
ar vyriausybés lygmeniu, siekiant uztikrinti paveldo viety tvarumg?

Kodeél gamtinis paveldas yra svarbus ir kaip tvarumas gali padéti
siekiant Sio tikslo?

. Mokymosi modulio vertinimas

Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti mokiniy supratimg apie kultdrinj ir gamtinj pavelda,
tvaruma, pagrjstg paveldo istekliais.

Toliau pateikiama lentelé su sitlomais vertinimo komponentais, jy kriterijais ir vertinimo metodu:

Vertinimo metodas

Rasytiniai atsiliepimai ir
grupés diskusijos

- Grupés projekto
pristatymas

- Bendramoksliy
atsiliepimai
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3. Produkty unikalumas Produkty ISsami informacija apie
dizainas, produkty gamybos
tinkamumas procesg, kurig pateikia
paskirties mokiniai
tikslams
Projekto
unikalumas

Nuorodos ir papildomi istekliai

Nuorodos

Dong, Y., Hauschild, Z., M. (2017). Aplinkos tvarumo rodikliai, Lygngby, Danija.

Europos Komisija: Svietimo, jaunimo, sporto ir kultiiros generalinis direktoratas, Europos kultiirinio
paveldo veiksmy programa, Leidiniy biuras, 2019 m., https://data.europa.eu/doi/10.2766/949707

Heinberg, R. (2010). ,The Post Carbon Reader Series: Foundation Concepts, What is
Sustainability?* Kalifornija, JAV. ,Post Carbon Reader®.

Rosetti |, Bertrand Cabral C, Pereira Roders A, Jacobs M, Albuguerque R. Paveldas ir tvarumas:
dalyvavimo reguliavimas. Tvarumas. 2022; 14(3):1674. https://doi.org/10.3390/su14031674

Musy pasaulio transformacija: 2030 m. darnaus vystymosi darbotvarké:

https://sdgs.un.org/2030agenda

Cadavez, C., & Almeida, M. M. (2022). Kultdrinis paveldas; Nematerialusis kultGrinis paveldas;
Materialusis kultdrinis paveldas. Darbiniai apibrézimai literataroje ir turizme.
https://doi.org/10.34623/h3xd-jt31

UNESCO. Konvencija dél nematerialaus kultdros paveldo apsaugos. 2003. Prieinama internete:
https://ich.unesco.org/doc/src/15164-EN.pdf

Jungtinés miesty ir vietos valdzios institucijos. Kultdra: ketvirtasis tvaraus vystymosi ramstis. 2010
m. Prieinama internete:
https://lwww.agenda21culture.net/sites/default/files/files/documents/en/zz_culture4pillarsd_eng.pdf



https://data.europa.eu/doi/10.2766/949707
https://sdgs.un.org/2030agenda
https://ich.unesco.org/doc/src/15164-EN.pdf

https://doi.org/10.4324/9781315431055

17 tikslai https://sdgs.un.org/goals
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Mokymosi rezultatai

Baige 8] mokymosi modulj, dalyviai gebés:

e suprasti tinkly kdrimo svarbag
e kurti tinklus su vietos bendruomenémis ir organizacijomis, skatinan€iomis vietos paveldg
e praktinius tinkly kdrimo Zingsnius, naudojant pavelda

Apzvalga

Sio mokymosi modulio tikslas — suprasti tinkly kdrimo, jtraukiant vietos kultdrinj pavelda, svarba.
Kalbant apie bendruomenés jsitraukimg | jvairias veiklas, apie tai, kaip norime, kad vietos vietovés
vystytysi ateityje, daznai pamir§tama paveldo vaidmuo. Paveldas formuoja tai, kaip zZzmonés
tapatinasi su vietomis, kuriose gyvena, dirba ir leidzia laisvalaikj.

Pamoky metu mokiniai bus supazindinti su tinkly karimu, jo svarba ir nauda. Sis modulis skatina
bendruomenés |sitraukimg, pasididZiavimg kdrybiniais partnerystés rySiais, siejanciais vietos
paveldg su socialine nauda vietos, regioniniu ir Europos kontekste.

Metodika

Tinkly karimas yra svarbi veikla mokiniams, nepriklausomai nuo to, kokioje ekonomikos Sakoje ar
nevyriausybiniame sektoriuje jie dirba ar turi patirties.

Tinkamai taikomas tinkly kdrimas gali suteikti galimybe uzmegzti abipusiai naudingus santykius su
jvairiy sri€iy specialistais. Sukurdami tvirtg tinklg, suzinosite apie tinklo nariy patirtj, jgudZius,
gebeéjimus, naujg informacijg ir uzmegsite rySius, kurie atvers naujas galimybes.

Mokymosi modulis ,Tinkly kdrimas“ naudoja jvairius pedagoginius metodus, akcentuodamas
projektinj patirtinj mokymasi, bendruomenés jtrauktj, siekiant suprasti tinkly kdrimg per vietos
kultarinj pavelds.

the European Union
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Mokymas klaséje. Mokymas klaséje vis dar yra tradicinis ir dazniausiai naudojamas mokymo
metodas. Sis metodas apima paskaity stiliaus pristatyma ir gali biiti naudojamas masy tinkly karimo
pamokose. Taciau tokio tipo mokymas taip pat gali uztrukti ilgai ir tapti maZiau patrauklus mokiniams.

Mokymas internetu. Sis mokymas vyksta naudojant kompiuterius ar mobiliuosius jrenginius. Sis
skaitmeninio mokymo tipas gali bati pritaikytas jvairiems mokymo formatams, pvz., vaizdo jraS8ams
ir viktorinoms, ir suteikia mokiniams galimybe mokytis savo tempu.

Interaktyviis mokymo metodai. Interaktyvus mokymas pakei¢ia mokymg klaséje. Sis mokymo
metodas derina mokyma su jvairiomis grupinémis veiklomis, dirbtuvémis ir edukaciniais Zaidimais.
Sidlome naudoti interaktyvius mokymo zaidimus — ,Social cafe” ir ,Storytelling“. Interaktyvus
mokymas yra puikus beveik visiems mokiniams, taiau jis gali bati nepriimtinas tylesniems
mokiniams.

Praktiniai mokymai. Sis mokymo metodas paprastai pereina j praktinius mokymus, kuriuose
atliekamos jvairios uzduotys. Suauge mokiniai teikia pirmenybe Siam mokymo metodui, nes jis
suteikia jiems galimybe pasinerti j veiklg, jsigilinti j veiksmus ir padéti savo komandai.

Pamokos planas

Sis mokymosi modulis susideda i$ dviejy pamokuy:

1 pamoka: Kas yra tinklaveika?

2 pamoka: Paveldas ir tinkly kdrimas kaip pilietinés naudos.

ISsamus kiekvienos i$ Siy pamoky planas pateikiamas toliau:

1 pamokos Kas yra tinkly karimas?

pavadinima
S
Trukmé 2 valandos
Reikalingos
medziagos e Lankstukai
e Interneto prieiga
e Projektorius ir ekranas
e Lenta ir Zymekiliai
e Popierius
Pamokos 1. Teoriné medziaga (35 min.)
turinys

e Tinkly karimo apibrézimas.

e Pagrindiniai tinklaveikos jgudziai (vieSasis kalbéjimas,
pristatymas, tarpasmeniniai jgadziai).

e Tinkly karimo svarba ir nauda.
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2. Geriausia praktika (15 min.)

3. Veikla ,,Rato metodas“.

Grupése Zmonés susirenka ratu, planuoja ateitj, sprendzia krizes ir
klausosi vieni kity. ,Circle way“ praktika turi taisykles, pagal kurias
dalyviai turi aktyviai dalyvauti ir priimti savo ar kity problemas,
nuspresdami imtis veiksmy. Susitikimus pradedame ir baigiame ratu.
Pradzioje dalyviai pasakoja, kodél jie dalyvauja, o pabaigoje
Lprisiregistruoja“, apmagstydami, kg visi pasieké kartu ir individualiai.
Susitikimas ratu gali bati ypa€ naudingas norint geriau pazinti vieni
kitus ir kaip priemoné giliai apmastyti ar priimti sprendimus. Sis
metodas sukuria bendruomenés jausma, iSlaisvina kdrybines galias ir
leidzia dziaugtis bendru rezultatu.

4. Diskusija ir apmastymai (35 min.)

Tinklaveika kaip trecCioji erdvé bendruomenés jsitraukimui.

Paveldas ir tinkly kirimas kaip pilietinés naudos

2 valandos

Lankstukai (jei reikia)
Interneto prieiga
Projektorius ir ekranas
Lenta ir Zymekliai
Popierius

1. Teoriné medziaga (35 min.)

e Bendruomeniy ir pilie€iy kirybinis potencialas, naudojant
vietinj pavelds.

e Vietinis kultdros paveldas — vieta ir autentiSkumas.

e Paveldo indélis formuojant vietos identitets.
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2. Geriausia praktika (15 min.)

3. Veikla. Socialinis kaviné (40 min.)

Norédami zaisti ,Social Cafe“, suskirstykite visg Zzaidéjy grupe |j
mazesnes grupes po tris ar keturis narius. Tada kiekvienai grupei
paskirkite konkrety aptarti temg ar spresti problemg. Tai gali bati
koncepcija, susijusi su tinkly karimu, hipotetinis scenarijus ar klausimas
apie asmenine patirtj. Kai kiekviena grupé turés pokalbio tema, skirkite
20 minuciy grupiy diskusijoms.

Pasibaigus laikui, papradykite Zaidejy susimaisyti ir atsisésti su kitais
Zmonémis, tada pakartokite procesg tiek karty, kiek norite, kad Zaidéjai
galéty susipazinti su visais dalyviais.

4. Diskusija ir apmastymai (30 min.)

Paveldas kaip visuomeniné gérybeé.

. Mokymosi modulio vertinimas

Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti, kaip mokiniai supranta tinkly karimo, jtraukiant
vietos kultdrinj paveldg, svarba.

Toliau pateikiama lentelé su siGlomais vertinimo komponentais, jy kriterijais ir vertinimo metodu:

Vertinimo komponentai Kriterijai Vertinimo metodas
1. Bendruomenés nariy -Mokinys aktyviai
dalyvavimas ir dalyvauja diskusijose.

-Suaugusiyjy mokytojy

jsitraukimas
! [Indélis j mokymo veikla.  stebgjimas.

2. Dalyvavimas karybinéje Indélis j grupés uzduotis.

veikloje, naudojant vietos Dalyvavimas reikiamose e
. C -Grupés karybinés

paveldg ekskursijose ir indélis |

uzduoties pristatymas
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grupés kurybines
uzduotis.

Nuorodos ir papildomi istekliai

Nuorodos.

1. Macdonald, S. (2013). Atminties krastai: paveldas ir tapatybé Siandieninéje Europoje.

2. Future Learn.(2022.08.30). 10 geriausiy tinklaveikos kursy: sukurkite profesinj tinkla.
https://www.futurelearn.com/info/blog/top-10-networking-courses.

3. Networked Heritage. (2016.11.06) Paveldas yra svarbus viety atmosferai ir funkcionavimui.
https://medium.com/networked-heritage/networked-heritage-f89130ee643f.

4. Seismic. Mokymo metodai, metodikos ir jrankiai. https://seismic.com/enablement-
explainers/training-methods-methodologies-and-tools/.

5. Rakshitha Arni Ravishankar (2023.03.22) Tinkly kdrimo pradedanciyjy vadovas

https://hbr.org/2023/03/a-beginners-quide-to-networkingg.

Papildomi iStekliai

=

UNESCO. Pasaulio paveldo konvencija. https://whc.unesco.org/.

TRIPADVISOR. Nacionaliniai parkai Lietuvoje. https://www.tripadvisor.com/Attractions-
0274947-Activities-c57-t67-Lithuania.html

Lietuvos paveldo pasaulyje enciklopedija. Global True Lithuania.
https://global.truelithuania.com/

ES Komisija. KULTUROS PAVELDAS https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage



https://www.futurelearn.com/info/blog/top-10-networking-courses
https://medium.com/networked-heritage/networked-heritage-f89130ee643f
https://seismic.com/enablement-explainers/training-methods-methodologies-and-tools/
https://seismic.com/enablement-explainers/training-methods-methodologies-and-tools/
https://hbr.org/2023/03/a-beginners-guide-to-networkingg
https://whc.unesco.org/
https://www.tripadvisor.com/Attractions-g274947-Activities-c57-t67-Lithuania.html
https://www.tripadvisor.com/Attractions-g274947-Activities-c57-t67-Lithuania.html
https://global.truelithuania.com/
https://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage
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7 MOKYMOSI MODULIS. Skaitmeninés kompetencijos

. Mokymosi rezultatai

Baige $j mokymosi modulj, mokiniai:

1. Supras skaitmeniniy priemoniy svarbg iSsaugant ir populiarinant kultdrinj ir gamtinj pavelda.

2. I8siugdys pagrindinius jgudZius naudoti skaitmenines platformas paveldo dokumentavimui
ir pasakojimams.

3. Taikys Siuos jgidzius kurdami paprastg skaitmeninj projektg, apimantj kultdrinio ir gamtinio
paveldo temas.

. Apzvalga

Siame modulyje dalyviams pristatomas skaitmeniniy priemoniy potencialas paveldo i§saugojimo ir
Svietimo srityje. Jame nagrinéjami teoriniai skaitmeninio dokumentavimo, iSsaugojimo ir pasakojimo
aspektai, kartu akcentuojant praktines mokymosi veiklas. Dalyviai dirbs su projektais, kuriuose
skaitmeniniai jgtdziai derinami su paveldo temomis, skatinant kirybiSkumg ir bendradarbiavima.
Modulis baigiamas kiekvieno dalyvio sukurtu skaitmeniniu projektu (pvz., fotoreportazu, trumpu
vaizdo jrasu ar interaktyviu zemélapiu).

Sheodia

Modulis naudoja aktyvy ir patirtinj mokymosi metodg, derinant teorijg su praktika. Mokiniai
naudoja skaitmenines priemones, pvz., nuotrauky redagavimo programine jranga, virtualias
Zemélapiy platformas ir internetines pasakojimy programéles, kad sukurty savo projektus. Mokytojai
palengvins mokymasi, naudodami problemy sprendimo metoda, skatindami mokinius tyrinéti realaus
pasaulio paveldo i8Sukius ir sidlyti skaitmeninius sprendimus. Interaktyvios diskusijos ir
bendramoksliy atsiliepimai sustiprins mokymasi, o struktiruotos refleksijos pagilins dalyviy

supratima apie tai, kaip skaitmeniniai jgudziai padeda iSsaugoti pavelda.

. Pamokos planas
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Sis mokymosi modulis susideda i$ dviejy pamoky:

1 pamoka: Jvadas j skaitmenines priemones paveldo dokumentavimui

2 pamoka: Skaitmeninis pasakojimas paveldo populiarinimui

ISsamus kiekvienos i$ Siy pamoky planas pateikiamas toliau:

1 pamokos 1 pamoka: Jvadas j skaitmenines priemones paveldo
pavadinim dokumentavimui
as

Trukmeé 1,5-2 valandos

Reikalingo = NeSiojamieji kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai, interneto

S prieiga, skaitmeniniai jrankiai (pvz., ,Canva“, ,Google Earth®),

medziagos projektorius, informaciniai lapeliai su Zingsnis po Zingsnio
instrukcijomis.

Pamokos Sesijos turinys:
turinys

Sesijos turinys

e Sveikinimas ir pazintinis zaidimas (10 min.): Tikslo
pristatymas ir trumpas grupinis zaidimas ,Atspék jrank;j*,
skirtas dalyviams susipazinti su skaitmeninémis platformomis.
Kiekvienas grupés narys apibidina skaitmeninj jrankj ar
platforma, kurig naudoja, nenurodydamas jos pavadinimo, o
kiti bando atspéti, kas tai yra.

e Teoriné informacija (20 min.): pagrindiniy priemoniy (Google
Earth, Canva, GIS) apzvalga ir jy vaidmuo dokumentuojant ir
iSsaugant kultdrinj paveldg. Skaitmeniniy priemoniy, tokiy kaip
Google Earth, Canva ir GIS Zemélapiy sudarymas, svarbos
paveldo iSsaugojimui pristatymas. Paaiskinkite, kaip Sios
priemonés padeda dokumentuoti, iSsaugoti ir dalytis kultdriniu
ir gamtiniu paveldu. Parodykite, kaip ,Google Earth® leidzia
kartografuoti ir tyrinéti paveldo vietas, ,Canva“ gali kurti
vizualias istorijas, o GIS padeda atlikti kultGriniy duomeny
erdvine analize. Trumpa diskusija apie skaitmeninius archyvus
ir multimedijg kultirinés tapatybés iSsaugojimui.

e Atvejo analizé (15 min.): ,GIS* dokumentacijos apie Sv. Jono
KrikStytojo kompleksg (Kavala) pristatymas. Démesys
skiriamas projekto etapams (analizé, dokumentacija, 3D
modeliavimas) ir interaktyvi diskusija apie paveldo




Co-funded by
the European Union

dokumentavimo i$8ikius ir sprendimus.

e Interaktyvi veikla (40 min.): Dalyviai naudoja ,Google Earth,
kad surasty vietos paveldo vietg ir apradyty jos reikSme
(istorine, kultdrine, ekologine). Rezultatai dalijami mazose
grupese.

e Diskusija ir apmastymai (15 min.): Grupiné diskusija apie
socialiai remtinoms bendruomenéms. Brainstormingas apie tai,
kaip ,Google Earth®, ,Canva“ ir GIS priemonés gali biti
taikomos vietos projektuose.

Mokymosi rezultatai:

e Suprasti skaitmeniniy priemoniy verte paveldo
dokumentavimui.

e Susipazinti su GIS, ,Google Earth® ir ,Canva“ kultdrinio
paveldo srityje.

e Apmastyti Siy priemoniy taikymg vietos kontekste ir jtraukiose
projektuose.

2 pamokos Skaitmeninis pasakojimas paveldo populiarinimui
pavadinim
as

Trukmeé 1,5-2 valandos

Reikalingo  NeSiojamieji kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai, interneto
S prieiga, vaizdo redagavimo programiné jranga (pvz., ,Clipchamp®,
medziagos ,Canva“), vaizdiné medziaga (pvz., nuotraukos, Zemélapiai).

Pamokos Sesijos turinys
turinys

e Sveikinimas ir apzvalga (10 minuciy): Mokytojas apibendrina
ankstesne sesijg ir dienos tikslus. Dalyviai pasidalija viena
j2zvalga i$ paskutinés sesijos.

e Teoriné medziaga (20 minuciy): |Jvadas | skaitmeninio
pasakojimo principus (pasakojimo struktira, vaizdai, garsas,
jtrauktis). Geriausiy praktiky ir pavyzdziy pristatymas (fotoese,
trumpi vaizdo jraSai, muziejy / paveldo projektai). Padékite
dalyviams derinti vaizdus, garso jraSus ir pasakojimg, kad
sukurty jdomy pasakojimg, kuris skatinty kultdrinj pavelds.
Naudokite sékmingy paveldo pasakojimo projekty pavyzdZius,
pvz., National Trust skaitmeninius pasakojimus arba Brity
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muziejaus interaktyvius pasakojimo projektus. Skatinkite
dalyvius taikyti Siuos principus savo projektuose.

Atvejo analizé (15 min.): Kultlros organizacijos, naudojancios
skaitmeninj pasakojimg vietos tradicijoms atgaivinti, pavyzdys.
Padeékite dalyviams susipazinti su pavyzdZiu, kaip kulttiros
organizacija naudojo skaitmeninj pasakojimg vietos tradicijoms
atgaivinti. Paaiskinkite, kaip organizacija naudojo multimedijos
priemones, pvz., vaizdo jradus, garso jradus ir vaizdus, kad
dalytysi ir iSsaugoty vietos kultirg, kurdama jtraukiancius
pasakojimus, kurie jungia praeitj su dabartimi.

Interaktyvi veikla (40 min.): Dalyviai sukuria trumpg foto
istorijg ,Canva“ apie kultdrinj ar gamtinj paveldg. PaprasSykite
dalyviy pasirinkti konkrety paveldo temg — vietos tradicija,
kultdrine vietg ar gamtinj krastovaizdj — ir atrinkti Sig temag
atspindin€ius vaizdus. Tada jie naudodami ,Canva“ sujungs
Siuos vaizdus su antradtémis ar trumpais pasakojimais, kurie
pabrézia vaizduojamo paveldo reikSme. Padékite jiems, kaip
naudoti tekstg, filtrus ir $ablonus, kad pasakojimas bty
jdomesnis ir vizualiai patrauklesnis.

Diskusija ir apmastymai (15 min.): Grupés apmastymai apie
tai, kaip skaitmeninis pasakojimas skatina bendruomenés
pasididziavimg ir prieinamumg. Dalyviai aptaria iStkius, su
kuriais susiduria derindami pasakojimg ir vaizdus, ir sitilo
bldus, kaip juos spresti buasimuose projektuose.

Mokymosi rezultatai:

e Suprasti skaitmeninio pasakojimo principus ir poveikj paveldo
populiarinimui.

e |gyti praktinés patirties kuriant skaitmeninj paveldo pasakojima.

e Apmastyti pasakojimg kaip bendruomenés jtraukimo ir
kultdrinio pasididziavimo priemone.

. Mokymosi modulio vertinimas
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Sio mokymosi modulio vertinimo tikslas — jvertinti dalyviy gebéjimg taikyti skaitmenines priemones
ir pasakojimo technikas paveldo i§saugojimo srityje.

Toliau pateikiama lentelé su sitlomais vertinimo komponentais, jy kriterijais ir vertinimo metodu:

Vertinimo komponentai Kriterijai Vertinimo metodas
1. Pradinis skaitmeninis Dalyviy pradinio Prie$ sesijg atliekama
kompetencijos lygis joudziy lygio internetiné apklausa
nustatymas
2. Darbas su skaitmeniniais Aktyvus Stebéjimas,
jrankiais dalyvavimas moderatoriaus
interaktyviose atsiliepimai ir tiesioginis
veiklose jrankiy naudojimo
stebéjimas
3. Skaitmeniniy projekty kokybé Teoriniy ir Tarpusavio vertinimas,
praktiniy jgidziy  pedagogy vertinimas ir
integravimas projekto vertinimo
kriterijai
4. Atsiliepimai apie mokymasi |zvalgos apie Rasytinés refleksijos ir
iSSUkius ir internetinés apklausos
taikymus po sesijos

| Nuorodos ir papildomi iStekliai

e Smith, J. (2021). Skaitmeninis paveldas: jrankiai ir technikos. Tech Press.
e Jones, A. (2020). Pasakojimai apie bendruomenés paveldg. Heritage Academy Press.

Papildomi istekliai:

e ,Google Earth
e Canva

e Kultdrinio paveldo skaitmeninis archyvas



https://earth.google.com/
https://www.canva.com/
https://www.digitalheritage.org/
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